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No i stato sig. States sie szczeéliwym (nieszczgdliwym 7) posiadaczem HAH-FACK.
Hamy nadzieje 2p sprawi Ci on wiele przyjemnych niespodzianek i da Ci wiele
zadowolenia. Na poczatek rada: przeczytaj instrukcje od deski do deski. Pozwoli
Ci to wykorzystaé w  pekni mozliwodci, ktére dajy nasze programy.
Gdy nie wiesz jak postapi¢ w jakiej¢ sytuacji to réwniei szukaj w ‘instrukcji.
W ostatecznosci w razie problendw w obstudze programéw lub podkaczeniu modemu
skontaktuj sie = nami. .
Mamy nadziejg Ze ten cartridge przycazyni sie do tego, Ze wiele nowych stacji
uruchomi sig na FACKET i RTTY uwykorzystujac '"makte'" ATARI.
Zyczymy Ci wielu pieknych chwil spedzonych nad komputerem podczas kacznodci
RTTY, wielu udanych connectdu oraz wielu DX-dw.
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HAM-PACK cartridge by SP9TCE & SF9TCF
Opis systemu

Cartridge wkladamy przy wylaczonym komputerze(!!!!) do gniazda tak aby widac
byla nalepke(!!!).

Jesli chcemy uzywal komputer bez cartrige’a nalezy uruchomic BASIC (shift +
RETURN) i instrukcja BYE wejsc do SELF TEST-u.Cartridge zostaje wtedy odlaczony
od systemu(kemputer zachowuje sie tak jakby go nie bylo).Jest to doid¢ wazne gdyz
poprzez zbyt czeste wyimowanie cartridge-a zuZywajy sie styki zlacza
krawedziowego. ¢

Jesli podczas wlaczani; trzymamy klawisz START sygnalizuje to systemowi Ze w

przypadku  wykonywania BOOT-a bedzie to  BOOT kasety (patrz nizej). |

Po uruchomieniu cartridge-a ukazuje sie nam MENU. Wyboru programu dokonujemy
strzatkami w gdre 1 ddl. Po wybraniu programu w celu uruchomienia go s§ mozlive
nastepujsce opcje:

1)Po wcisnieciu RETURN-a program jest ladowany z pamisci EFROM i uruchamiany
razem z systemem ktdry zpajduje sie na cartridge-u (BLIZIZARD lub DOS). Jesli
wybierzemy opcje “kropeczki" uruchamiany jest tylko program systemowy (moZna
koraystac tylko z DOS-a lub BLIZZARD TURBO nie korzystajsc z programu RTTY).

2)Nacisniecie klawisza 0 powoduje uruchomienie wybranego programu bez programu
systemowego a nastepnie wykonanie BOOT-a.Jesli w czasie uruchamiania cartridge-a
by? nacidniety klawisz START jest to BOOT kasety, jesli nie to BOOT dysku.
Umozliwia to wczytanie innego systemu (np. innego DOS-a).

3)Nacidniecie klawiszy 1+START powoduje uruchomienie wybranego programu oraz
BOOT dysku ale z automatycznie uruchomionym systemem TURBO dla stacji dyskdw.

Jed¢li podczas wyboru ktdrejkolwiek z tych opcji bedziemy trzymad wcidniety kla-
wisz SHIFT to BASIC nie zostanie odlaczeny.

W celu ponownego uruchomienia cartridge’a nalezy nacisnad przycisk RESET na
obudowie cartridge‘a,a nastepnie klawisz RESET.

LUWAGT ¢

Wszystkie pregramy (DigiCom,RTTY,SYSTEM,Locatory,Morse) znajdujace  sie na
car tridge-u opisane sy osobno w dalszej czeggci instrukeji.

Programy systemowe (DOS lub BLIZZARD) moga bhy¢ uiywane bez programu RTTY do
innych celdw. Trzeba tylko pamietad ze w przypadku DOS-a gestodd ENCHANCED nie
jest standartowa gestodcia dla ATARI. Np. jesli sformatowalismy dysk DOS-em 2.5
W dredniej gestosci 1 prdbujemy Jja odczytad TURBO DOS-em to dodatkowe sektory
nie sg widziane., Je$li w takiej sytuacji sprdbujemy zapisu to programy na dysku
moga zostad uszkodzone. TURBO DOS bez problemu pracuje na dyskietkach sformato-
wanych przez siebie.

Ramdysk jest zakladany automatycznie jako urzadzenie “DB:" ("M:") w przypadku
DOS-a lub po serii pytan jako urzadzenie "D:" w przypadku BLIZZARD TURBO.

W wersji 'z Turbo Blizzard nie nalezy zakladad ramdysku pod ROM-em jedli uzywamy
DigiCom-a (uzywa on tej pamieci do wlasnych celdw).

SPIS KOMEND PROGRAMU PACKET RADIO
Komenda. ctiealaiingns e Rt s L R U R L B o e s N Crr e e

ANSUER SF?XXX:A - automatyczna odpowiedZ przy connect dla wybranej stacji .17
ASC 4AAAA - wydwietlenie pamigci W kodach ascii sauecas OO ecoaEEORe el |
AUTBEXEC ST = ustalenie komendy wykonywanej po uruchomieniu programu .
BADRESS CQ - ustalenie adresu, pod ktéry kierowane sq nasze beacony...

BEACON X - ustalenie czasu powtarzania beaconu sieiecacscsocnsanns

BORDERT X: = ladine dpamlais clian s vv b vl sl e e il o ds

BFORT X - numer portu, z ktérego nadawany jest beacon ceeevicieseiannaanaeas
BTEXT TEXT r =zdefiniowanie tekstu beacohl ciceuiuiuiceesaunananss

BUFST X - ustalenie rozmiaru bufora programowego «...
CEELL X - wkaczanie i wybtaczanie gongu oraz clicku ..
CFILTER ABC - filtrowanie koddw sterujacych przy connect vevevceannas
CFROM + SP9YYY - lista stacji, ktére mogq sie =z nami POkRCIYC wevnnnnn
CLEAR - wyczyscczenie okienka odbiorczego .
CLOCK HHzMR - ustawienie ZEGAara svessssssnss
COLARTX W= Siol oryleREaniis S oot oo i .
CONMAND ON/OFF - wkqczanie automatycznego duukrop#a Cradaeen
CUhNELT - rozkaz chq 1

CFATH ON/OFF - zatqczenie zestawiania poktaczed przez éciezki
CRTSAVE X - ustalenie czasu, po ktorym mopitor jest wygaszZany .......
CSDELAY X - ustalenie czasu, po ktdrym znika linia stanu portdw ..va..
CSTATUS - wypisanie statusu wszysthkich portdéw .
CTEXT X - tekst nadawany przy connect ..ceveccuees
CURITE ON/OFF - zakaczanie zapisu przy k
DAMA X - praca z protckotem DAMA ...

DRTEFDD. st ata et B d s by e e

DCALLS + SF9ZZZ - lista stacji, ktére mogq uzywaé nas jako przekaznika ....11
DEDEXS —SeyfirotatbilokatatSsanauia. Sl e i s e v B A L o e e L
DELETE MAME - wymazanie chioru z ramdysku lub bufora programowego .eewsse.. 21
DIGIFEAT X - ustawienie warunkdw digipeatingu seuveas cnssseas aee e 11

DIR - wypisapie zawartodci ramdysku c.vavevaueas e Vesaensaaaanannn 2

DESGAN I b O SR C el A i o e e e L O A o DG Oan OB A A e AR B o k]
DISCTIME X - czas disconnectu po zaniku sygnakduw korespondenta......... eeell
DISPLAY - wyswietlenie wartodci wszystkich parametrdWw sesesessases sasaald
DIV X - podziak ekranu na okienka nadawcz SR OdDT OFE ol e S aveenld
DUAIT X - czas zwkoki przed wkaczeniem nadawania przez program ceoeceewesesa. 14
ECHO X - wyduietlanie nadawanych przex nas tekstdw na ekranie odhinrc“ym .13
EDIT Name - edycja zbioru w ramdysku lub buforze ...ceeceeas cesnasasanasanna 2

EQF ON/OFF - znak konhca zhioru przy Lar-ystanlu = instrukcji READ .
Fé = instrukcia dla "“dociekliwyeh'' ciceeasiiain.

FRACK X - czds. po ktdrym powtarzane
EREE S razniastuel ne gl niamie el soiian Gt e SURats
GERMAN ©/64/128 - niemieckie zestawy =
GET X - pobranie zhioru parametréw =z
HBAUD X - ustawienie predkosci transmisSjl ceuseasasacesass
HELP - uypisanie wszystkich komend ....... G O G A O G D o B e B U 21
HIRES ON/OFF - wtaczanie grafiki wysokie) rozdzielczosci ..
IDENT TEKST/OFF - tekst identyfikatora naszeqo WeZta ceessessaansnss
INFO X - wskatanie bufora = tekstem informacyinym o nasze) stacjli seeeessss
IFOLL X - ustalenie, do jakiej dkugoséci pakiety majq byé powtarzane ...
ITIME X - czds, po ktérym tekst z okienka nadawczego zostaje nadany .-

fessssnmn

LANS - wydwietlenie nazw sieci lokalnych, znanych twojemu systemowi suese..18
LCOK ON/OFF = odpowiednik klawisza CAFS ciuieesnscasncasasasnsasansnnananan 13
LINKTINE X - czas, po ktdérym testowana jest sprawnoéé pokaczenia
LIST - wyswietlenie zawartodci buforédw tekstowych ...

A6 INATE SokHarcie pliki 1ogui. e e« o cueaanaias Ceerassesecass
MAXFRAME X --1losc ramek, ktére mogy by¢ nadsne w jednym ciagu .
MEMRARASEIEEES DDA Mmondbor pamieel souebdin o laal ivatinaanans

NFILTER ABC - filtrowanie znakdw sterujqcych przy monitoringu ...
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MFROM + SF9ZZZ - monitorowanie selektywne .....

MHEARDE = Ta skarsbyseanyeh isbac i i d S0 o B R s e v D el
MONITOR MBCT ADEKZF UIS HAL - ustalenie warunkdéw monitorowania . :
MPORT X - port monitoringu seeeseceeoe.. R o T N e b I v e
HTO + SFPAAA - monitorowanie selekbywne....ceeuweaw.

MYCALL SF9TCE - ustawienie wkasnego znaku .
NCALL SF9TCE-4 - znak naszego noda ......
NODES - wydwietlenie wezkdw znanych twojej Statjl 5
RREBENE st alegie cdbugnscispalie ol o d 1 e s S S e
FASSAL ON/OFF - monitorowanie pakietéw = bkedng suma kontrolnq ...
PATH = uyéuxetlenle ws'ysthmch éc1P*PR s

PERM X - zapisanie do ramdysku zbioru parametrdu‘

QTEXT X - zdefiniowanie numeru bufora = tekstem poZegnalnym ... Lisdly
TR Bonenda Srozkgosenifais, &, Fel FRed e e s AL SR e e maka)
RCIMD KOMENDA X - zabezpieczenie zdalnego dostepu do wybranych komend ...... 15
READ NAME - odeczytanie zbioru z ramdysku lub bufara i nadanie SR AR R 2
REMOTE ON/DFE - uwkaczanie zdalnego SEErOWANIA wewi.iseeecrcsatsessnsan I15)
RESFTIME X - dodotkowy czas oczekiwania przed nadaniem potwierdzenia ......12
RETRY. X = maksymalna ilo4¢ pouwborzen pakiofil o ew s ies o e oo oo aa s & st
RFROM + SPYBBE - lista stacji uprzywilejowanych przy zdalnym sterowaniu ...15
RFRG NAME - odczytanie pliku binarnego = ramdysku i wyskanie g0 eeeeve... we 2B
SAMHLER ON/OFF - wkaczanie 1 wykaczanie DUFOra ramek uuveeeeesceceesenenes 22
SEND KOMENDA - wystanie wynikéw dziakania komendy do Lcresaondenta ..... ...Ig
ST X TEKGT —definiowanie buforow LeleEoWyCh & o o e e enansson e oo oo,
TERMS - lista terminali znanych twojemu komputerowi

TXDELAY X - czas opd#nienia nadawania pakiektu ......

UNFROTO C@ VIA - adres, pod ktéry kierowane beda nasze ramki.nienumerowane 12
USERS X - maksymalna liczba stacji, ktére mogq Nas Tawobal eeseceesesasens 17
VIEW NAME - przegladniecie zbioru z ramdysku lub bufora ...... S .21
WFRG NAME - zapisanie zbioru binarnego ........... Aiainiainiaian miein aiate 4t aia nia miaiuieis 29
HRETREN Al ER e Disan et Foru balictodegar oo E T e e 29
XNITOK ON/OFF - wykjczenie pinu sterujacego nadainikiem weeeeeeesesceconeaa2?

1. Co to jest PACKET RADIO 77 i
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Jedna z technik komputerowych, ktéra réwnie: w Folsce =zdobywa bardzo duza
popularnodé wérod krotkofalowcéw, jest FACKET RADIO.

Technika ta dzieki przesytaniu informacji w tzw. pakietach, ktére =zawieraiq
dodatkowo sume kontrolng zapewnia 1080  procentowgy pewnodd przesyku.
Dzieki temu jest ona bardzo przydatna w przesykaniu rdinego rodzaju biuletyndw,
programéw - komputerowych, obrazkéw czy nawet prywatnych li'stow pomiedzy
krotkofalowcami.

Wiekszoéé informacji jest wuzyskiwana =z tzw. BBS-6w czyli elektronicznych
skrzynek - pocztowych. UWymiana poczty pomiedzy BBS-ami odbywa sie z
wykorzystaniem fal krotkich, sieci ukf-owych, potaczed satelitarnych, kaczy
telefonicznych itp ... Dzieki temu mamy dostep do informacji, ktére sq
wprowadzane do sieci w wielu miejscach na 4wiecie. Rdéuniez my mozemy
wystaé informacje interesujace ogdk lub jakied wybrane grupy krdtkofalowcow.
Informacja wkozona przez nas do naszego lokalnego BES-a pojawi sig po pewnym
czasie na innych bbs-ach. Warunkiem jest tyllo to, aby nasz BBS byt pokaczony
W jakié sposodb = sieciq dwiatowa.

Foniewaz prhésyt informacji odbywa sie = doé¢ duzq predkosciq, mozliwa Jjest
praca kilku stacji na tej samej czestotliwosci (np. podtaczonych do tego
samego BBS-a. Wszystkie przesykane pakiety posiadaja adres (znak) nadawcy oraz
odbiorcy, a program bada, czy w danej chwili czestotliwod¢ jest wolna i dopiero
wtedy rozpoczyna nadawanie. Froblemy zaczynaja sie dopiero wtedy, gdy Jakies
stacje pracujace na tym samym kanale nie skysza sig wzajemnie. Nastepujq wtedy
z requty kolizje pakietéw i pakiety muszq byé¢ wielokrotnie powtarzane.

Do pracy emisjq FACKET RADIO potrzebny jest kontroler sieci tzw. TNC lub

program, ktéry potrafi go =zastapi¢. Takim programem jest wkasnie DIGICOM.

Dawniej uzytkownicy COMMODORE byli w lepszej sytuacji od ulytkownikow ATARI

gdyz program DIGICOM istniat tylko w wersji dla Cé4. Teraz szanse wyrdunaty sie.
Hozna juz pracowa¢ emisjq PACKET na ATARI bez potrzeby kupowania dos¢ drogiego
THC (jego koszt jest wigkszy niz samego ATARI).

Przeniesienie programu DIGICOM z C44 na ATARI zajeko pdt roku, a © rozmiarach
wykonanej pracy dwiadczy to Ze DIGICOM zdisasemblowany do postaci rédtowe; ma
ponad 388 kilobajtéw dtugodci. Frzy okazji niejako poprawione zostaky niektére
btedy, ktérymi byta obarczona wersja oryginalna (wadliwe dziakanie instrukcji
PATH) .

Na zakoficzenie tego kratkiego wstepu dutyciacego FACKET RADIO Zyczymy wszystkim
uzytkounikom programu DIGICOM w wersji atarowskiej wielu przyjemnych chwil
spedzonych nad komputerem oraz zadowolenia z uZywanego programu.

2. Hozliwoéci programu DIGICOM 3.51c

Program DIGICOH jest programem, ktory emuluje kontroler TNC. Frzeznaczony jest
dla komputerdw ATARI (80@XL,45XE,130X,800XE). MNajwygodniej pracuje sie na
komputerze z pamieciq 128 kB (138XE), gdy: wtedy odbierana informacje mazna
zapisywaé do ramdysku o pojemnosci ponad 68 kB. Jesli pracujemy ' na komputerze
z pamigciq 44 KB to mozna korzystaé z bufora programowego o pojemnosci do 17kR.
Digicom umozliwia wygodny prace na 4 portach rdwnoczesnie, jest to tzw.
multiconnect. Informacje przychodzace od réznych korespondentéw wyswietlane sq
na czterech przetaczanych ekranach.
Nasza stacja moze réunie? skufyé innym stacjom jako tzw. node czyli stacja
poéredniczaca, Hozliwa jest praca zarduno na UKF jak i na KF, chociaz trzeba
sobie zdawaé sprawe, s praca na KF wymaga doskonakej radiostacii o duzej
stakoéci czestotliwodci i odczycie cyfrowym. Ze wzgledu na to, Ze w pasmach KF
predkodé transmisji jest 4 razy mniejsza i wystgpuje duzZo zakkdéced oraz wahania
propagacji (potrzebna duza moc) efektyunosé pracy na KF jest duzo gorsza, niz
na UKF. Oczywitcie, jeéli ktoé nie ma mozliwodci pracy w sieci UKF-owej
(np. ze wzgledu na to e w jego okolicy nie ma jeszcze fadnego wezka ani BBS-a

to moze pracowad na KF-ie. Generalnie trzeba sobie jednak =zdawad sprawe, =ze
FACKET RADIO jest emisja przeznaczona do wymiany informacji, a nie do robienia
tacznodéci. Occywidcie e moZna rowniez robié ciekawe tacznodci na FACKET RADIO
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podobnie jak na RTTY (np. na KF lub poprzez sie¢ UKF-owa), lecz takie kac=znosci
tak Jjak tacznoedci przez przemienniki, nie zaliczaig sig do zadnego
wspotzawodnictwa i majq niewiele wspdlnego ze sportem krotkofalowym.
Z innych mozliwodci programu DIGICOH moZna wymienid:
— automatyczne zestawianie pokaczed =z wykorzystaniem funkiji PATH.
- mozliwoéé logowania wszystkich “connectéw". :
- selektywny nastuch innych stacji pracujacych na kanale.
- wymiang =zbiordw binarnych (programy,obrazki itp.) z innymi u2ytkownikami
programu DIGICOM, a przy ufyciu dodatkowych programéuw pomocniczych takze
z uZzytkownikami innych komputerdw (nie oznacza, to Ze mozna np. korzystad
z programdw napisanych na inny komputer).
Jednq = ciekauwszych mozliwosci jest zdalne sterowanie opcjami programu przez
aszego korespondenta. UmoZliwia to pracg bez naszego nadzoru.Nasz korespondent
moze po pokacreniu z nami zdalpie wydawac polecenia programowi. Hoze zapisad
dla nas jakqs wiadomos¢ lub przeczytad wiadomosé, ktdrq wczedniej =zostwilidamy
dla niego. Operator moZze zdecydowaé, ktére =z komend preogramu beda dostepne
dla korespondentow.Moze réuniez utworzyé liste uprzywilejowanych korespondentdw
ktérzy bgdy mieli wigksze mozliwodci sterowania naszq stacja niz inni. Jedli
chce, moze rduniez wytaczyé mozliwoéé =dalnego sterouwania.
Komputer taczymy z radiostacjq za pomocq modemu podredniczqcego, ktéry stuzy
do zamiany sygnaku AFSK na sygnak binarny. HModem taki moZe byé =zbudowany na
ukkadzie TCM 3185, Al 7918 lub XR2211+XR2284. Do pracy na KF moZna uiywad
Zuykkego modenu filtrowego (takiego jak dla RTTY), jednak musi on pracowaé =z
predrkosciq 360 boddw. RéZne rozwigrania modeméw byty publikowane na kamach
Krotkofalowca Folskiego oraz biuletynéw FK RVG.

3. Rozpoczecie pracy.

Fo wybraniu opcji DIGICOM z menu cartridge’a program tadujacy prosi nas o
podanie nazwy pliku z parametrami. MoZemy podaé C: 1lub D:NAZWA. Po podaniu
nazwy odpowiednie parametry tadowane s3 do pamieci. Jed$li nacidniemy tylko
RETURN to zadne parametry nie zostangq wczytane, a program wuruchomi sig z
parametrami zapisanymi na cartridge’u.

Teraz program prosi o podanie nazwy zbioru danych. Zbiér ten kadowany jest do
bufora tekstowego programu (mozemy go poZniej nadaé). Fosiadacze komputera
138 XE powinni raczej korzystad z ramdysku a nie z bufora, gdyz Jjest to duzo
uygodnlejé:e. Dla posiadaczy komputerdw z pamigciy &4 kB skorzystanie z bufora
jest jedynym sposobem na nadawanie wtasnych wczesdniej przygotowanych tekstéw.
Uzytkownicy komputerdw 138 XE powinni pamigtaé o tym, Ze teksty przeznaczone do
nadania powinny wczesniej znalefé sie w ramdysku. Naleiy Je tam przekopiowad
za pomacd DOS-a lub KOS-a. Jesli na pytanie programu o nazwe zbioru danych
nacisniemy tylko RETURN, to Zaden zhidr nie zostanie zatadowany.

Fo uruchomieniu program prosi o podanie czasu. Nalefy podaé godziny i minuty
np. 1235. Jesli naciéniemy RETURN to zegar nie =zostanie uruchomiony. Ustawienie
zegara mozna zZmienié podczas pracy 2 programem komendq CLOCK.
Podczas pracy = programem uszystkie komendy muszy byé poprzedzone dwukropkiem.
Teksty nie puprked one duukropkiem traktowane sq jako pr~e~nackone do nadania
1 po nacisnigciu RETURN wysykane sq w eter.

Teraz mozemy przystapi¢ do pracy, oczywiscie pod warunkiem, Ze mamy podtaczony
modem i radiestacje. Na UKF-ie predkodé musi byé ustawiona naj1288 boddw, a na
KF-1e na 368 boddw. Fredkodd zmieniamy rozkazem HBAUD np. $HBAUD 3@8.
Frogram jest tak skonfigurowany, ze na porcie 1 mamy zataczone monitorowanie.
Jesli styszymy jakied pakiety i jestedmy doktadnie dostrojeni (na KF), to
powinny sie ane ukazywaé na ekranie monitora. Dod¢ wazne Jest odpowiednie
ustuwienie sity sygnaku m.cz. = odbiornika. Z reguky na UKF-ie korzysta sie
T opcji cyfrowej blokady szuméw w programie (DCD) 1 dlatego blokada szumdw
odbiornika powinna byéd otwarta (jedli szumy sq denerwujace, mozna =zrobid
przetacznik do odkaczania gkosdnika)

Forty mozemy przekgczad naciskajqc klawisz CONTROL + cyfra od 1 do 4.

3.1.Monitorowanie - naskuch stacji.

Ekran komputera jest podzielony na 3 czedci.

Czgs¢ gorna to okienko nadawcze. Tu piszemy tebst, ktéry nadauany do

zego korespondenta. Réunie: w okienku nadawczym piszemy komendy dla programu
(komendy poprzedzamy znakiem dwukropka).
Dolna czeét ekranu to okienko odbiorcze. Tu'pojawiaja sie monitorowane pakiety,
a w crasie "connectu" (pokaczenia z inng stacjq FACKET RADIO) pojawia sig
logicznie poskkadana informacja, nadawana przez naszego korepondenta. Okienko
to jest wykorzystywane jeszcze W kilku przypadkach, ktére bedy opisane dalej.

Na érodku ekranu znajduje sig linia statusu. Podawane s3 w niej fnfurmacje,
ktére dotyczaq aktualpnie uZywanego portu.
-=RECV--1-F-C--T2-1546---SF?AUV:Connected to RK3KF-D-R-21:28-GMT-1

3 Numer

£ 1 Czas portu

t READ,URITE lub EDIT
Frctotot DAMA aktyuny

z ktdraq jesteémy pokaczeni
na tym porcie

Znak stacji

Twdj znak uzywany na tym porcie

8 : Aktualny status-zawartosé¢ pola kontrolnego ostatniego pakietu
1 ¢ Iloéé¢ powtdrzed nadania pakietu

: Sygnalizacja stanu CONVERS (rozmowa w kékteczku)

Sygnalizacja pokaczenia przez $ciezkg (FATH

Liczba pakietdw zalegajqcych w pamieci (do nadania

Status kanaku (RECV-zajety, SEND-npadawanie, GRVY-kanak wolny)

wa s wa o es ae eeows e wa s owe ew
SR T B

Jedli pierwszych prob dokonujemy na UKF-ie, to sprawa jest do4é prosta

Ustawiamy radio na kanale, na ktdrym pracuja stacje FACKET RADIO

Jedyna czynnodcia regulacyina, ktéra musimy wykonac, jest ewentualne ustawienie
sity sygnaku m.cz. z gkodnika.Znajdujemy potoZenie graniczne, przy ktérym szumy
zapalajq diode zajetoéci kanaku w modemie (lub RECY w programie przy DCD=@).
Teraz dodajemy jeszcze troche wzmocnienia tak, aby przy szumach i DCD=8 npapis
RECY 4wiecit sie caky czas. Jeéli pracujemy przy DCD=@, musimy teraz =zamkngac
blokade szumoéw, jeéli mamy wkaczone DCD, to blokada szumdw powinna zostad
otwarta. Program na poczatku ustadia parametr DCD=8 (DCD wkaczone).
Praca na UKF odbywa sie na zwykkych radiotelefonach FM dlatego ewentualne
niedostrojenie do kanatu nie ma Zadnego znaczenia.

Inaczej ma sig sprawa na KF-ie. Tam pracuje sie modulujac nadajniki SSB i kazde
niewielkie nawet odstrojenie od czestotliwodci powoduje, e pakiety ‘nie sq
dekodowane. Szcrerze méwiac, odradzam przeprowadzanie pierwszych préb nastuchu
na KF-ie, gdyz moga one skodczy¢ sig niepowodzeniem.

Fodaje tu "algorytm" wstrajania na KF opracowany przez Jurka SF?AUV, ktéry ma
W tym zakresie duZo wiecej dodwiadczenia ode mnie.

Wstrojenia dokonujemy, korzystajac =z cyfroWego pomiaru czestotlivoscl 4
dokkadno4cia do 18 Hz. Jednorazowy skok przestrojenia nie powinien przekraczac
20 Hz. Froébujemy dostroi¢ sig wstepnie "na ucho".Teraz sprawdzamy, czy skyszane
pakiety dekoduja sias. Jedli dekodowanie nie nastgpuje, przestrajamy sig o 20 Hz
i probujemy jeszcze raz (i tak do skutkuw). Foziom m.cz. dobieramy tak ;by szumy
powodowaty lekkie podéwietlenie wskafnika dostrojenia w modemie.Sygnaty stacji,
ktérych nastuchujemy, powinny by¢ silne i stabilne. U momencie odbioru pakietu
napis RECY powinien sie caky czas éwiecié¢. Jedli "mrugnie" on chociaz raz, to
taki pakiet na pewno bedzie odebrany bkednie (dotyczy to tez UKF-u)

Bezpodrednio po uruchomieniu programu parametry dotyczace monitorowania s tak
ustawiona, fe wsrysthie odbierane pakiety pojawiajq sie na ekranie pnﬁtu 1L
Daje to wielka mieszanine pakietéw informacyjnych, ramek potwierdzajacych,
ramek nienumerowanych (UI),itp .... pochodzacych od wielu réznych stacji, co -
efekcie powoduje Ze niewiele da sie z tego zrozumie¢. Jedli chcemy selektyunie
obejrzeé przebieg jaliejd t no4ci, musimy skorzystaé = komend HMONITOR,MFROR
craz MT0 (ich opis jest w dalszej czeéei instrukcjid. Jednak i w tym proypadiu
nie zawsze da sie uzyshka¢ na ekranie logicznie przedstawiony przebieg rozmowy. .
Oczywiste jest, Ze pridba selektywnego monitorowania stac jiy cktéra dukonujg
transmisji jakiché zbioréuw binarnych (programy,obrazki) jest pozbawiona sensu.




3.2.Fokaczenie = inna stacig.

Przed pieruszym connectem mozna potrenowal trochg "na sucho" d;knngjq( potaczen
pomiedzy portami programu. Fozwoli to na zorientowanie sig, Jak wyglada connect
na PACKET RADIO. Fozwoli te: zaobserwowaé jakie ramki (pakiety) sa przesytane
podczas takiego potaczenia. Fodczas tej  zabawy mozna wyprébowad¢ dziatanie
wielu komend. Mozna przeskat jakié plik = jednego portu na drugi (komenda READ
lub sprawdzié¢ dziakanie komend zdalnego sterowania programem.

Fodczas tych proéb nadajnik powinien byc odbtaczony, aby nie powodowaé zbgdnych
zakkécen na pasmie.

Gdy juz zdecydujemy sig na "praudziwy connect", pawinnismy sprawdzié, czy mamy
prawidtowo ustawione parametry decydujace o pokjczeniu. Zke ich ustawienie
moze W agdle uniemozliwié potaczenie.

Parametry na poczatek mozZna ustawid tak:

Dla KF Dla UKF
HEAUD - @9 HEAUD - 12d9
TXDELAY - 28 TXDELAY - 249
DUAIT i DUAILTIE == 50
DCD =] DCD S B

Sq to najwazniejsze parametry decydujace o potaczeniu. Inne = nich tosPACLEN,
RETRY,FRACK itp. Nie sa to "jedynie stuszne" wartoscl tych parametrow. 0 ich
ustawieniu decydujy w dufym stopniu: zastosowany transceiver oraz aktualna
sytuacja na kanale (propagacja, =zaktdcenia, obciqzenie kanaku, iktp ...).
Jedli mamy prauidbtouwe paraﬁetry i ustawilidmy odpowiednio poziom sygnatu m.cz.
> transceivera, to mozemy podaé rozkaz CONNECT (wystarczy napisac plerwszq
litere) np. :C SF9XXX. Najlepiej zrobic¢ to na porcie 2,3 lub 4 boe na porcie 1
normalnie jest wkaczony monitoring. Jesli sprobujemy potaczyé sig z portu-l, to
program przestanie wyswietlad nam monitorowane pakiety i stracimy mozliwos¢
monitorowania na 8@-cio kolumnowym ekranie (wtedy podglad mamy tylke na ekranie
49 bolumndwym, przetaczanym klawiszami SELECT i OFTION . Po podaniu komendy
:C SP9XXX- program bada, czy kanat jest wolny (napis GRY w lini statusu). Jesli
kanat jest wolny, program wysyta pakiet =z Zadaniea potaczénia (SAEM .
Jedli SP9XXX nie zgtasza sie, program p@Phwia proby nawiazania conpectu az do
wyczerpania sie dopuszczalnej iledci pobtﬁr:en. Jedéli udato sig nam nawiazal
potqc:enié'(uotana stacja odpowiedziaka pakietem UA), to na ekranie pojawia sig
napis "Connected to SPPXXX". O0d teraz na tym porcie ukazywad sig bedzie
logi:znié' posktadana informacja, nadawana prizez naszeqo korespandenta
(niezaleznie od ilosci powtérzed). Na gérnym ekranle mozZemy ‘pisaé tekst do
nadania. Po nacignieciu klawisza RETURN napisana linia wysykana jest do naszego
korespondenta. Fodczas trwania pokaczenia moZna wydawac programowi komendy.
Dla odrdznienia od tekstu przeznaczonego do nadania lkomendy poprzedzane s§
znakiem dwukropka.

Je4li stacja, ktdra usitujemy wokaé, jest aktualnie zajgta (ma connect = 1inng
stacjq) to przysykta nam ana pakiet Df. Na ekranie pojawia sie wtedy napis
“Busy from SFPXXX" i program zaprzestaje wysytania pakietow SABI.

Po zakodczeniu tacznosci podajemy komende DISC i potaczenie zostaje przerwane.
Komende ta moZna podaé rdwniez w czasie prdb nawiazania chznoéci jedli widzimy
ze kacznod4é nie dojdzie do skutku. U przypadku, gdy nie udako sig nawigzacl
potaczenia, na ekranie pojawia sig napis "Failure with SPZXXX"

Innym sposobem na =zakodczenie pokaczenia jest podanie komendy GUIT. FProgran
nadaje wtedy tekst pozegnalny 1 po Jego potwierdzeniu zrywa pokgaczenie.

4.Strubtora prrzekazywanych pakietdw.

Istniejq trzy typy ramek: informacyjne, nadzorcze i nienumerowane. FRamki
wy4wietlane s przez program DIGICOM w nastgpujacy sposob:
SFPXXXFERIYYYILL, Frnaanais

1 Fole informacyjne
: Foll/Final-Bit
Fole konktrolne

woae e

g Inak odbiorcy pakietu
Znak nadawcy palictu
Fo znaluw nadawcy opcjonalnie moZe wystepowad cnab digipeatera (przy pracy VIA)

—irgis

Pole kontrolne okresla typ i numer pakietu. MoZe ono przyijmowaé postac:

SABM - rozkaz potaczenia

DISC - rozkaz rozkaczenia

on - Disconnect Mode. Ramka taka jest wysytana przez stacig, ktérq wotamy,
je¢li jest aktualnie zajgta. Zdarza sie 2e taka ramka nadawana jest
podczas kacz=nodci, jeéli nastapito jednostronne jej =zerwanie, a druga
ctrona prébuije wysybad jeszcze jakied pakiety.

ua - Unnumbered Acknowledgment (Nienumerowane potuwierdzenie) ramka ta Jest
wysybana jako potwierdzenie rozkazu SABM lub DISC.

FRMR - Ramka wyciecia. Jest nadawana, gdy nastgpuja Jakies nieprawidtowosci
w protokole AX25. (Zdarza sie to bardzo rzadko).

RR - Receive Ready (gotowo4¢ odbioru) . Jest to pakiet potwierdzajacy
odebranie pakietu informacyjinego np.” RR4 ozpacza, Ze program odebrak
pakiet numer 3 i jest gotowy do odbioru pakietu o numerze 4. Ggy nadane
byto kilka pakietéw na raz, to potwierdzany jest tylko ostatni. Jesli
jakidé pakiet zostat odebrany Zle, to nadawana jest ramka wyciecia REJ.

RNR - Receive not Ready - Niegotowoié odbioru. Ramka ta moze by¢ nadana np.
prze= NODE (stacje przekaznikowa), jesli odebrane pakiety nie zostaty
jeszcze prrzekazane dalej, a konczy sie pamigd operacyina wezka.
Po odebraniu ramki RNR program zaprzestaje wysykania dalszych ramek az
do czasu, gdy dostanie ramke RR lub REJ.

REJ - Reject-ramka wyciecia. Nadawana jest wtedy, gdy stacja nadajaca nadaka
wiecej pakietéw za jednym razem, a stacja odbierajaca jednego z nich nie
odebrata. Np. stacja nadajaca nadaka .pakiety nr.2,3,4 jednoczesnie, a
stacja odbierajaca nie odebraka pakietu numer 3. Utedy nasz korespondent
nadaje REJ3, co oznacza: powtdrz pakiet numer 3.

ul - Unnumbered Info - nienumerowana informacja. Taka informacja moze byt
cyklicznie nadawany tekst BEACONU np. CO.

¥ - Info Packet - pakiet informacyiny. Nadawany jest tylko w stanie Connect
z inng stacja. Za literky I wystgpuje numer ramki od @-7.

Np. [23,C,FB:uaoucing ¢

tNumer pakietu jaki spodziewamy sie odebrad
Numer pakietu nadanego do odbiorcy.

Foll/Finall Bit - pole to uzywane jest podczas transmisji do zapytad o odebrane
pakiety. Np. jesli nasz komputer wysyta ramke RR3,P oznacza
to “czy odebrateé ramkg nr 3" W odpowiedzi otrzymjemy RR1,F
co oznacza odebrakem wszystko do ramki numer 1.

5.0pis klawiszy sterujacych programem DIGICOM

CONTROL+cyfra od 1 do 4 - wybér aktualnie uzywanego portu. Moina prowadzié do
czterech OGS0 jednoczednie.

SELECT - przetaczenie na ekran pomocniczy. Monitorowane s3 na nim wszystkie
pakiety. Jest to ekran 48-to kolumnowy.

OPTION - powrdt do ekranu gkéwnego. Rozdzielczoéé ekranu gkéwnego mozna zmienid
komenda HIRES (HIRES ON - 8@ kolumn, HIRES OFF - 4@ kolumn).
CONTROL+litera od A do Z - wypisanie tekstu z bufora tekstowego zdefinowanego

wczesniej. Komenda LIST wyswietla wszystkie bufory. Nowy definiuje sig
za pomocq komendy ST. :
TAR - naciéniecie tego klawisza powoduje dostawienie lub zmazanie dwukropka
na poczatku lini (traktowanie jako lkomenda lub jako tekst do nadania)
SHIFT+0PTION - povoduje wyswietlenie listy ostatnio styszanych stacji  (HHEARD
Jesli stacja byta styszana przez digipeater, to podany jest jego =nak.
Liczba zamiast znaku digipeatera oznacza, 2ze stacja pracowaka przez
wiecej niz jeden przekaznik i okresla ich liczbe.
Liste MHEARD mozna uzyskat podajac komende MHEARD lub MHEARD ALL.
SHIFT+ESC lub CONTROL+ESC - zatrzymuje scrollowanie ekranu, dzieki czemu mozna
spokojnie czytaé nadchodzace informacje. Kombinacja ta d=ziata rdwniez
pray przegladaniu tekstéw (VIEW. Zatrzymanie scrollingu nie dziata
na el ranie na b Uy mond bora jeny lkanal. Gdy scrolling jest zatrzymany
nadchodaqey Lol ol gromailzony jest w bubarce o dbugosed 6.5 B0
G - ponoune cabycoenie wcrollinga.
STARTeSHIF THCONTROE A = restart programu.”



BHIFTVIAE ~ przeniesienie kuarsora do oldenla  odbiorcoego. Hnorlivea to ap,
nadawanie odebranego telstu.
TAR - zakaczenie/wytaczenle dzwonkh.

CONTROL+7 - wypisanie czasu. Cras ustawia sie komendq CLUOCK.
control+; - wypisanie daty. Date mozna ustawié komenda DATE.

Klawisze edycyjne:z

CONTROL+strzakki - przesuniecie kursora w odpowiednim kierunku

DELETE - wymazanie jednego znaku

SHIFT+DELETE - zmazanie lini

SHIFT+CLEAR - wyczyszczenie okna

SHIFT+INSERT - wstawienie jednej spacji

RETURN - nowa linia. (wystanie napisanej lini w eter lub wykonanie komendy)

CONTROL+TAB - HOME, przeniesienie kursora do lewego gornego rogu okienka,

CONTROL+RETURN - =nak returna, ktéry mozna umieszczaé w tekstach np w buforach.
Nie dodanie tego znaczka do bufora powoduje, Ze program po wypisaniu go
na ekranie czeka, az przycidniemy RETURN.

Digicom umozliwia przesykanie koddw sterujacych do korespondenta. HMozna przy

ich pomocy uzyskaé rézne efekty na komputerze naszego korespondenta. UzZywa sig

ich rduniez podczas kontaktéw z BBRS-ami.

Aby uzyskaé znaczek kodu sterujacego nalezy nacisnaé klawisz START i klawisz

odpowiedniej litery. Pojawia sie wtedy ta litera w ‘"inwersie". Na innych

komputerach dla wuzyskania koddw sterujacych uzywa sie klawisza CONTROL.

Oto mozliwe do uzyskania kody sterujace: ;

G - Dzwonek. (dla przywokania operatoral.

- kursor w lewo.

= kursor w prawo.

- kursor w dét.

- kursor do goéry.

- wyczyszczenie okienka odbiorczego u naszego korespondenta.

- nowa linia (odpowiednik RETURN).

zmazanie jednego znaku. :

- wstawienie spacji.

- dzwonek 2.

- wyczyszczenie linii.

- dzwonek 3.

- zamkniecie pliku. Ten znak nadaje sie czesto do BBS-a w celu zakodczenia
zapisywanego wtasnie listu.

M<<XEC—-AIr="amx
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6.0pis komend programu DIGICOM.

Fo wuruchomieniu program ma ustawione parametry poczatkowe zapisane 7]
cartridge‘u (chyba e uizytkownik wczytak wkasny =zbidér parametréw). Farametry
mozna zmieniaé¢ =za pomocq komend programu, ktére zawsze sq poprzedzone znakiem
dwukropka. Ukasne parametry moZna wczytad na dua sposoby: albo bezposérednio
przy uruchomieniu gdy program pyta sie o =bidér = parametrami lub w trakcie
pracy programu z ramdysku (plik z parametrami musi byé¢ skopiowany -do ramdysku
przed uruchomieniem programu) - prZy pracy ze stacjq dyskdéw moZe to byc robione
automatyczrie przez plik AUTORUN.BAT - patrz instrukcja do TURBO DOS).

4.1.0pis najwafniejszych komend i parametrdw decvdujacych o pokaczeniu.

Komendy wydawane programowi mozna podawad w sposdh  skrétowy lub  pekny
Przy skrétowym podawaniu komend trzeba podaé¢ co najmniej tyle znakéw, ile jest
podkreélone w poniZszym opisie.

Zte ustawienie tych parametrdéw moze utrudnid lub uniemozliwid uzyskanie pewnego
potaczenia.

TXDELAY X.

zas opo#nienia wkaczenia padawania pakietu. OpdZnienie to umoiliwia wustalenie
sig stanéw przejéciowych naszego  nadajnika, =zanim wkadciwa tresd pakietu
zostanie nadana. Umozliwia ono rdéwniez =znpeutralizowanie zwkoki =zadziakania

—Th—

blokady szumdw naszego korespondenta. Frzy predkosci 1208 bodéw czas ten jest
réwny okoko 1@ms razy TXDELAY, przy predkosci 3088 boddw czas ten wynosi
ok. 3@ms razy ustawiony parametr TXDELAY. flozliwe wartosci X wynoszq od B8
do 2585.

DWAIT X #

Farametr ten wyznacza czas, przez ktéry musi by¢ wolny kanat radiowy by program
zdecydowatk sie na rozpoczecie nadawania. Zabezpiecza to przed wystgpowaniea
kolizji pakietdw pochodzgcych od réznych | stacji, pracujgcych na tym samym
kanale. Do tego czasu program dodaje makq wartosc pochodzacq = generatora liczb
losowych. Wartos$é X jest mnozZona * 1@ msec. flozliwe wartosci od @ do 255.
Aby przepustowodé kanaku byta jak najwieksza i wystgpowako mozliwie najmnie]
kolizji, wszystkie stacje pracujace na kanale powinny sig wzajemnie styszed.

FRACK X

Minimalny czas w sekundach po jakim pakiet =zostanie powtérzony, Jjesli jego
odbiér nie zostak potwierdzony przez korespondenta. Jesli pokaczenie jest
zestawione przez digipeatery, wtedy czas ten jest mnozony *(2M+1) ; M - ilosé
digipeaterdu.

DCD X

Cyfrowa blokada szuméw. Umozliwia prace z otwarta blokadq szuméw W odbiorniku.
Wartoé¢ X okresla w przyblizeniu, ile FLAG musi by¢ odebranych, aby progras
uznak, ze jest to sygnak cyfrowy a nie szumy. [Mozliwe wartosci @ do 32.
@ oznacza =e DCD jest wykaczone (trzeba wtedy pracowad =z zamknigta blok#da
szumbw, gdyz w przeciwnym wypadku program stwierdza, ze kanat Jjest caty czas
zajety i nigdy nie rozpocznie nadawania). Folecane wartosci to B8-ukf 1 4-kf.

HBAUD X
W tym rozkazie X okresla predkost transmisji. Np. HBAUD 1288 (dla UKF)

DIGICOM ATARI pracuje poprawnie do predkoéci 1588 bodéw.

FACLEN X

Dbtugodé nadawanych pakietdw. X moze byé od 1 do 285. Przy duzych zakkéceniach
zalecane jest zmniejszenie X. Typowe wartosci to 128 dla UKF-u i 64 dla KF-u.
RETRY X

Haksymalna liczba powtérzerd niepotwierdzanego pakietu. Je$li liczba powtérzed
przekraczy liczhe X, to potaczenie zostaje wuznane za niesprawne 1 progras
przerywa je rozkazem DISC. X moZe przyjmowad wartoéci od @ do 255. Przy pracy w
duzych zakkdéceniach nalezy ten parametr zwiekszyd.

4.2. Pozostate komendy dotycrace pokacrenia i pracy systemem PACKET RADIO.

BEACON X

Komenda ustala cras powtarzania cyklicznego tekstu beaconowego. Beacon jest
pouwtarzany co X*1@ms. BEACON @ powoduje wytaczenie beaconu. Tekst do nadania
definiuje sie komendq BTEXT.

BADRESS =znak via DIGI 4

Komenda ta sktuzy do ustalenia adresu (znaku stacji), pod ktory ma
byé kierowany nasz tekst beaconowy. Standardowo adres ten jest ustalony na CQ
ale mozna wysytaé beacon tylko do okreslonej stacji np. BADRESS SF9XXX.

EFORT X
Konenda ta wyznacza port, z ktdrego bedzie wysykany beacon. X moze przyjmowad
wartosci od 1 do 5. X=5 o=nacza z2e beacon bgdzie wysytany przez NODE.

BTEXT TEXT

Komenda ta stuzy do zdefiniowania tekstu naszego beaconu. Tekst ten moze nmiec
dtugosé do B@ =nakéw. Eeacon uruchamia sie komenda BEACON. Przyktadouwy tekst
beaconu: BTEKT CQ de SF9TCE, op. Jurek, @TH Gliwice, Loc. JO9@HG



CHELL X

Komenda ta sbtuzy do  sterowafia clickiem Llawiatury oras  gongiem  connecta,
X-4 Gong 1 click wybqozony X=1 zabqe zony, tyllo cliel
X=120 Zakaczony tyllio gong X129 Gang t click zabyczony

CFILTER ABCDawsas

Kamenda ta okreéla sie, ktdére =znaki sterujace wysykane przez naszego
korespondenta maja by¢ nie uwzgledniane. Np. CFILTER L spowoduje, e "pomimo
otrzymania CONTROL+L nasz ekran nie zostanie wyczyszczony.

CONNECT SP?XXX Cvia SF9YYYI. "

Rozkaz potaczenia ze stacjq SFIXXX. Po wydaniu tej komendy komputer =aczyna
wysykaé ramki SABM do stacji SP9XXX, o=naczajace =Zadanie pokaczenia. Fo
uzyskaniu potaczenia tekst pisany W okienku nadawczym przesytany jest do stacji
SP9XXX. Tekst nadawany przez stacje SF9XXX pojawia sig w okienku odbiorczyn
portu, z ktérego dokonalidmy potaczenia. Rozdzielenie przychod=zacej informacji
od réznych stacji na rézne party daje w efekcie bardzo wygodng prace = kilkona
stacjami jednoczeénie. Znak SF9YYY jest opcjonalnym =nakiem digipeatera

CONNDOK ON/OFF

Komenda ta okreéla, czy twoja' stacja jest dostepna dla stacji, ktdre chca sig =z
toba potaczyé. Normalnie parametr ten jest ustawiony na ON. Ustawienie CONNOK
na OFF powoduje, #e na kazde zawotanie SABM nasza stacja odpowiada ramka Df.

CONVERS ON/OFF : :

Komenda ta porzwala utworzyé kokeczko do 4 stacji (plus twoja). Stacje te muszg
by¢ potaczone z twoimi portami. Po zakaczeniu CONVERS ON tekst przychodzacy na
jednym porcie jest retransmitowany przez twojq stacjg do pozostakych uczestnikdw
kékeczka. CONVERS OFF powoduje rozkaczenie kéteczka.

CEROR

Komenda ta daje mozliwoéé zabronienia wybranym stacjom connectu = nami. HNp.
CFROH -SF9AA SF?EB powoduje e te stacje nie mogq sig do n&s dobaczyé. Komenda
CFROH +SP9XX SP9YY sprawia, Ze tylko te duie stacje moga sie =2 nami pokaczyc.
Normalnie jest ustawione CFROM ALL, czyli mozliwy jest connect =z kazdynm.

DISCON

Podanie tej komendy powoduje, Ze program przystepuje do rozkgczenia connectu na
danym porcie. W tym celu wysyka on do korespondenta pakiety DISC. Korespondent p
o odebraniu DISC nadaje DM i pokaczenie =zostaje =zerwane. Dwukrotne podanie
komendy DISCONMECT powoduje bezwarunkowe przerwanie potjczenia (nie dotyczy to
przypadku gdy wczedniej byka ufyta komenda QUIT). Komenda DISC X moZna przeruac
potaczenie na porcie innym nif aktualnie uzywany.

DISCTIME X §

Komenda ta okreéla czas, po ktérym potaczenie bgdzie rozconectowane, jesli nie
odbierze sie zadnego pakietu od wspdtpracujacej stacji. Czas=X¥18 sekund.
X=9 oznacza e automatyczne rozconectowanie jest uwyktaczone. ‘Normalnie X=8.

DCALLS :
Komendq t3 okredla sie znaki stacji, ktdre mogq korzystaé ‘=z naszej stacji  jako
DIGIFEATERA. DCALLS - SP9XXX ckreéla stacje, ktéra nie mole korzystad z naszej
stacji jako przekaznika. DCALLS + SF9YYY SF9ZZZ oznacza, e tylko te stacje
moga wykorzystywaé naszaq stacje Jjako przekaznik. Normalnie jest ustawione
DCALLS ALL.

DIGIFEAT X

Komenda ta decydujemy, ktére = funkcji przekaznikowych mogy by¢ realizowane

przez naszq stacje.

X=0 - DIGIFEATER wytaczony, NODE (wezek) wykaczony (w ogdle nie jest mozliwe
wykorzystanie naszej stacji jako przekazZnika.

X=64 - DIGIFEATER wykaczony, NODE wtaczony.

X=128 - DIGIFEATER wkaczony, NODE wytaczony.

X=255 - DIGIFEATER wkaczony, NODE wkaczony. .
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Fraca przez NODE tym sie réfni od pracy VIA DIGIFEATER, Ze pakiety nadsytane sg
potuwierdzane, gromad=zone W pamigci naszego komputera i nastgpnie przesytane
dalej. Eliminuje to czbedne powtdrzenia, ktdre zdarzajq sie przy pracy VIA DIGI.
Dlatego taka praca jest bardziej godna polecenia. Standardowo po uruchomieniu
programu DIGIFEAT jest ustawione na 44 (tylko przez NODE).
Uwaga'': zaiana parametru DIGIFEAT podczas pracy programu powoduje restart
progranu. HWszystkie porty sa rozkaczane. Dlatego nie wolno =zmieniad tego
parametru, jesli jestesmy = kimé aktualnie pokgczeni.

LINKTIME X

Konenda ta ustawia czas=X#1@ sekund, po ktérym potaczenie jest testowane i przy
braku potwierdzenia, automatycznie roztaczane. Wypadek taki ma miejsce, Jesli
stacja wspdkpracujaca zanikka w szumach lub zakbtéceniach. Czas LINKTIME Jest
mierzony od momentu odebrania ostatniego pakietu od stacji wspotpracujacel.
Normalnie jest ustawione LINKTIME 126, co oznacza, Ze pokaczenie jest testowane
po czasie 28 minut od odebrania ostatniego pakietu od korespondenta.

MAXFRAME X

Komenda ta okresla ilos¢ pakietdw, ktéra moze by¢ nadana w jednej grupie. Grupa
taka jest potwierdzana zbiorczo tylkeo jednym pakietem. X moZe wynosi¢ 1 da 7.
Frzy pr:e;ngniu wigkszych plikdw pokaczenie powinno byé bardzo dobre.

nYCALL SPPTCE. :

Frzy pomocy £ej komendy mozemy zmieni¢ znak na aktualnie uZywanym porcie. Na
kazdym porcie moze by¢ inny znak. Niemozliwe jest poktaczenie na dwéch portach
z ta sama stacja przy uzywaniu tych samych znakéw. Np. jeieli na portach 21 3
mamy znaki SFPTCE 1 jestesmy pokaczeni na porcie 2 = SPPTCF,to gdy sprdbujemy
pokaczyé sie = portu 3 rdwniez z SF9TCF, DIGICOM automatycznie zmieni =znak na
tym porcie na pierwszy wolny np. SFPTCE-1.

FASSALL ON/OFF

Zataczenie FASSALL ON powoduje, Ze program monitoruje réwniez pakiety = btgdng
sumq kontrolng. Aby pakiet =zostat wyswietlony, musi =zostac odebrana Jego
flaga poczqtkowa i koficowa. Normalnie jest PASSALL OFF.

QUIT

Komenda ta jest innym sposobem rozkaczenia niz podanie DISCONNECT. Fo podaniu
tej komendy wszystkie zalegajjce w pamigci pakiety muszy =zaostaté nadane i
potwierdzone,dopiero potem moze byé wystany pakiet DISC. Dodatkowo po komendzie
moze by¢ wyskany standardowy tekst rozbaczenia, definiowany komendq QTEXT.
Komenda QUIT mofe byé¢ wyuotana =zdalnie przez naszego korespondenta (//Q).

RESPTIME X

Komenda ta ustawia cras = X#*1@ms, przez ktéry komputer bedzie dodatkowo czekatk,
zanim nada potwierdzenie odebrania pakietu. Umozliuia to innym stacjom nadanie
swoich pakietdw. Standartowo jest RESFTIME 3.

UNFROTO

Komenda ta ustawia adres, pod ktéry kierowane sq nasze nienumerowane ramki
informacyjne (nie mylié 2 beacanem) . Standardowo jest UNFROTO CQ.

4.3.Komendy organizaciji ekranu i wydwietlania.

EORDER X
Zmiana koloru ramki. Mozliwe warto4ci @ do 15. Standardowo Jest BORDER 8.

CLEAR
Uyczyszczenie okienka odbiorczego.

CLOCK HH:rm

Konenda ta skuzy do ustawienia zegara. Zegar wyéwietlany ‘jest na ekranie w
linii statusu. Mormalnie uwiytkownik proszony jest o podanie czasu bezpodrednio
po uruchomieniu programu. Czas moZna wypisad naciskajac CONTROL+7.



COLIAND ON/OFF s
COMMAND ON pcuoduje Ze po uydan1u kazdego rozkazu (z uythki%m CONNECT) na
poczatku linii dwukropek jest wypisywany aubtomatycznie. i

COLOR X Y
Ustawienie koloru tka X oraz liter Y. X i Y moga mie¢ wartosci od 8 do 15
Standartowo X=8, Y=12,

CRTSAVE X

Komenda ta ustawia czas X sekund,po jakim monitor zostanie wygaszony, jesli nie
byt nacidniety Zaden klawisz. X moie przyjmowad wartoéci od @ do 255. Normalnie
X=249 (4 wminuty). Nacidniecie dowolnego klawisza powoduje przywrdcenie
normalnego wyswietlania.

DATE DD.MH.YY i
Ustawienie daty w postaci dzied.miesiac.rok. Wypisanie DATY: CONTROL+;.
DIV X |

Okreéla organizacje ekranu. X Jest to liczba linii okienka nadawczego.
Zwiekszanie X powoduje =mniejszanie sie okna odbiorczego. Standartowo X=6.

.

DISFLAY
Uyduietlenie wartodci wszystkich parametréw. Fo pojawieniu sie. komendy DISFLAY
CONT naciskamy RETURN i wyédwietlanie jest kontynuowane

ECHO X
Komenda ta powoduje wydwietlanie nadawanych tekstdw = ekranu nadawczego na
ekranie odbiorczym. Sposdb wydwietlania zaleify od wartosdci X:
X=8 Funkcja ECHO wykaczona :
X=1 Tekst nadawany jest normalnie wydwietlany na ekranie adbiorczym.
X=64 Tekst nadawany jest wyéwietlany w INVERSE VIDEO.
X=128 Tak jak X=1 =z tym, Ze wszystkie litery wyduwietlane s jako duze.
X=255 Tak jak X=64 z tym, Ze wszystkie litery wydwietlane sq jako duze.
Standartowo X=0. .

HIRES ON/OFF
HIRES ON zakacza tryb 88-cio kolumnowy.HIRES OFF zatacza tryb 48-sto kolumnowy.

GERMAN 8/64/128
Komendy GERMAN 44 i GERMAN 128 =zakaczaja ro=ne =zestawy z=nakéw =ze znakami
niemieckimi. Komenda GERMAN @ przywraca standardowy zestaw znakdéw.

LCOK ON/OF

LCOK ON zakacza duze litery , LCOK OFF =zakacza make litery (podobnie jak
klawisz CAFS). Nacidniecie SHIFT razem = litera powoduje, Ze wypisana =zostaje
litera odwrotna do ustawienia LCOK (zamiast matej dufa lub na odurdt)

6.4.Komendy monitorowania.

HONITOR MBCT ADEKZF UIS HAL

Za pomoca tej komendy mofemy ustalaé sposdb monitorowania odbieranych pakietdw.

Fojawienie sie odpowiedniej litery za rozkazem MONITOR o=znacza, Ze dana opcja

jest zakaczona. E

Znaczenie poszczegblnych liter:

M - wkaczenie monitora na ekrapie portu 1. Brak H - nie ma monitorowania.

B - selekcja pakietdw dotyczy réwniez ekranu pomocniczego (wkiczanego klawiszens
SELECT). Wytaczenie B (jego brak) spowoduje, Ze na ekranie pomocniczym beda
pokazywane wszystkie pakiety wraz = cakg ich zawartodcig.

C - wykaczenie C powoduje, Ze w czasie CONNECT na porcie ! monitorowanie jJest
‘wykaczone.

T - wkaczenie T powoduje 2e DIGICOM widzi pakiety nadawane przez siebie.
Frzy wykaczonym T (jego braku) DIGICOH nie widzi wtasnych pakietdw.

A - Znak nadawcy pakietu jest wydwietlany (brak A - nie jest wyswietlany)
D - Znak stacji przekaifnikowej jest wyduietlany. A
E - Znak odbiorcy pakietu jest wydwietlany. o
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- Ramki nadzorcze (RR,SABM,DISC,DM,itp...) sq wyswietlane.

- Pole informacyjne uyduietlane od nowej linii.

- UWtaczenie wyéwietlania czasu przy kazdym pakiecie. Brak @ oznacza, Ze czas
nie bedzie wyswietlany.

L - Wkscza odstep jednej linii miedzy monitorowanymi pakietami.

Bezpoérednio po. uruchomieniu programu mamy ustawione MONITOR HT ADEKZP UIS GL. W

yéwietlanie odbywa sie na porcie i (ustawione komendg MPORT 1.

K - Fole kontrolne (RR2,I21,itp...) jest wyduwietlane.

Z - POLL/FINAL bit jest wyswietlany.

P - Fole FID jest wyswictlane. .

U - Pakiety nienumerowane (UI) sq wydwietlane <(brak U - nie wyéwietlane).
I - Fole informacyine pakietu jest wydwietlane (brak I - nie wyéwietlane)
S

H

Q

HFILTER ABC

Komenda ta ma identyczne dziakanie jak CFILTER =z tym, ze dotyczy znakow
sterujqcych dla monitoringu.

MERON

Komenda ta w pokaczeniu = komendq MNTO pozwala na selektywne monitorowanie
odbieranych pakietéw. Utatwia to é4ledzenie pakietdw nadawanych tylko przez
wybrane stacje.

HFROM + SFPXXX SFYYYY powoduje, ze wyéwietlane bedg tylko pakiety pochodzace od
stacji SPYXXX i SPYYYY. HFROH - SF9ZZZ sprawia, ze monitorowane beda pakiety od
wszystkich stacji z wyjatkiem SF9ZZZ. HNormalnie wustawione Jest FHFRON ALL.

nro s
Komenda ta podobnie jak MFROM stufy do "filtrowania" odbieranych pakietdw.
HTO + SF9XXX sprawia, ze wyswietlane sa pakiety kierowane do SP?XXX (pozostate
sq niewyswietlane). MTO - SPQYYY SPPZZZ sprawia ze pakiety kierowane do SPPYYY
i SF9ZZZ nie bedq wydwietlane. Noramalnie ustawione jest MTO ALL.

Rozkazy MFROM i NTO sq wobec siebie alternatyune tzn. ustawienie MTO + SPPXXX L
HFEROM + SFQYYYlpowoduje, ze wyéwietlane sq wszystkie pakiety adresowane do
SF9XXX i wszystkie pakiety nadawane przez SFYYYY. Znak + jest silniejszy od -
tzn. jesli damy FFROH + SP9XXX i HTO - SFYYYY to pakiety od SPPXXX do SP?YYY
bed3 wydwietlane.

Jedli chcemy przedledzi¢ QS0 miedzy SFPTCE i 5P9TCF mozna uzyskaé to na dwa
spasoby. Np. wydajac komendy MTO + SFPTCE i MFROM + SPYTCE lub MTD + SPYTCF i
MFROM + SFTCF.

NPORT X
Komenda ta ustala numer portu X (ad 1 do 4) na ktérym wyswietlane sg
monitecrawane pakiety. Normalnie jest MFORT 1.

HHEARD s
Komenda ta wyduietla skyszane przez nas stacje. Wyswietlane sa tylke =znaki.
Komenda MH ALL powoduje wyswietlenie petnej listy skyszanych stacji (takiej jak
po nacidnigciu SHIFT+OFTION). Jedli wkaczony jest zegar, to po Jjego przejsciu
przez pétnoc przy =nakach stacji pojawiaja sig gwiazdki. Pozwala to odrdzni¢
stacje, ktére byty sktyszane poprzedniego dnia.

4.5.Konendy zdalnego sterowania.

Stacja, ktéra potaczy sie z nami, moze uWydawaé naszemu komputerowi komendy
zdalnie (Wwarunkiem jest ustawienie paramertru REMOTE na ON).

Komendy wysytane przez naszego korespondenta musza byd poprzedzone znakami //.
Np. //HHEARD spowoduje wystanie przez nasz * komputer listy MHEARD. Daje to
mozliwo$é pracy na PACKET bez naszego nadzoru.

Uykorzystujac mozliwo$ci, jakie daje zdalne sterowanie, moZliwe Jest potaczenie
z naszym komputerem podczas naszej nieobecnosci i pozostawienie dla nas jakiej$
uiadomnéci lub przeczytanie wiadomodci, ktdéra my =zostawilidémy w pamigci dla
kogod. RéunieZ podczas naszej nieobecnosci mozliwe jest np. korzystanie = naizej
stac j1 Jﬁlc NODA (stacii Er ~elanikowej), choé¢ ta mozliwost nie jest =wigzania
ze zdalnym sterowanien. asadniczo nasz korespondent moze wydawac dowolne
rozkazy naszemu komputerowi (o ile mu na to zezwolimy).




Jesli mamy zamlar szerzej wykorzystywad moiliwodé =zdalnego sterowania naszym
komputerem i pozostawia¢ go na dtuigze okresy bez nadzoru, to warto . podkredlic
ze modem powinien posiadaé¢ jedna wasna ceche. Otéz powinien on mie¢ wbudowany
ukkad czasowy, ktéry wykacza nadawanie jedli trwa ono dbuiej niz 38 sekund.
Zabezpiecza to przed stakym nadawaniem sygnaku przez nasz3 stacjg® w praypadku
zawieszenia lub skasowania sie programu DIGICOH. Taki presty ukbtad zabezpiecza
nas przed dtugotrwakym zakbécaniem kanaku (nosna modulowana tonem) oraz
uszkodzeniem stopnia mocy naszego nadajnika wskutek dtugotruatego nadawania.

Czas 38 sekund jest wystarczajacy aby =miescity sie w nim nawet najdbuisze
pakiety, a w przypadku zawieszenia sie programu (np. wskutek krotkotruatego
zaniku napiecia w sieci) redukuje czas zaktdced powodowanych przez nasza stacje
do minimum.

REHMOTE ON/OFF
REMOTE OFF wytacza mozliwoé¢ =dalnego sterowania funkcjami programu przez
naszego korespondenta. Normalnie REMOTE jest ustawione na ON.

RCHD KOMENDA X
Komenda RCHD skuzy do zabezpieczenia sie  przed uiywaniem wscystkich komend
naszego programu przez niepowotane osoby. X okreéla stopied fabe:piec:enia
poszczegdlnych komend. Standardowo stopied zabezpieczenia poszczegdlnych komend
jest taki, aby korespondent nie mégk "namieszac" na naszym Romputerhe.
Mozliwe wartosci X:

B - kazda stacja moz e uzywad tej komendy (i =zmienia¢ parametry), o ile RENOTE

. jest ON.

1 - kazda stacja moze obejrzeé wartoéc danego parametru, ale zmieni¢ moga go
tylko stacje, ktére znajdujq sig na liscie RFROM). Np. kazdy moze wykonad
zlecenie //TX ale //TX 28 (zmiana parametru) mogq wykonaé¢ ' tylkeo stacje
z listy RFROM.

2 - stacje z listy RFROM moga korzystaé = tej komendy i =zmieniaé wartodéci

parametrdw, reszta w ogoéle nie moze jej uZywac.

wszystkie stacje moga obejrze¢ dany parametr, ale nie mogq go zmienic

- tylko stacje z listy RFROM mogq obejrze¢ dany parametr (nie mogq go
zmieniad), reszta stacji- nie moze uzywad tej komendy.

5 - stopied zabepieczenia 5 oznacza Ze taka komenda wogdle nie moZe byt
wykonana zdalnie. .

Aby przekonaé sie o poziomie zabezpieczenia poszczegdlnych kemend, nalezy wydad
komeNde RCHD i nacisna¢ RETURN. meany poziomu =zabezpiecrenia moZna dokonad
np. tak:RCMD MHEARD @

B w
1

REROH

Ta komenda- definiuje liste uprzywilejowanych stacji, ktére majq wigksze od
pozostatych stacji uprawnienia przy uZywaniu komend zdalnego sterowania.
Liste te definiuje sie podobnie, jak listy CFROM, MFROM i MTO. HFROH + SP9XXX
o=nacza, e na lidcie uprzywilejowanych znajduje sie stacja SF?XXX, natomiast
HFROM - SPPYYY SF9ZZZ oznacza, =ze na lisdcie znakdw uprzyuwilejowanych znajduia
sie wszystkie znaki oprdcz SFPYYY i SF9ZZZ. W parametrach zerowych (w EFROMIE)
RFROM jest ustawione na ALL. o s

SEND KOHENDA

Komeda SEND wykonuje na naszym komputerze zadana komende, a wynik jej wykonania
przesyta do naszego korespondenta. Np. SEND DIR spowoduje wystanie spisu
programéw z ramdysku, a SEND VIEW FILE.DOC spowoduje przestanie pliku FILE.DOC
do naszego korespondenta (podobnie jak komenda READ).

b i

Komenda J daje maksymalne mo:liwoéci.=dalnego sterowania pogramem osobom, ktdre
znaja hasto dostepu do naszego komputera. Aby byto mozliwe korzystanie = tej
mozliwodci, musi byé ustawione RCHD J @ oraz REMOTE ON. Hasko jest =zapisane u
specjalnym buforze tekstowym @. Jest ono =zapisane w dwoch 4@-sto bajtowych
czeéciach. Pierwsza jest definiowana komenda ST 89 ... (48 dowolnych =nakduw)..
a druga komenda ST @1 ... (49 dowolnych znakéw)... Spos6b definiowania bufordw
tekstowych jest opisany w rozdziale nastepnym (6.4).

Osoba, ktéra zna hasko wpisane w naszym komputerze (kto$é do kogo mamy pekne
zaufanie), po pokaczeniu sie = nami wysyka zdalnie komende //J. W odpouiedzi
nasz komputer wysyta do niej S5 losowo wybranych liczh = =zakresu @ do 7%.

Teraz nasz korespondent musi przystac ciay 5 znakow odpowiadajacych odpowiednin
liczbom =z tablicy kodouej. Jeéli znaki te bedq zgadzatky sie = tymi, ktére mamy
wpisane jako hasko w buforach 88 i @1, to nasz korespondent otrzymuje do korca
connectu nieograniczone mozliwoéci zdalnego sterowania naszym komputerem (mozZe
uzywaé wszystkich komend =zdalnie). Jesli hasko podak #le, to takich mozliwosci
nie otrzymuje. Istnieje mozliwod¢ automatycznej odpowiedzi na pytanie o hasto.
Jedli chcemy uzyskaé dostep do czyjegoé komputera, a w buforze mamy wpisane
takie samo hasto, Jak nasz korespondent, to po wydaniu =lecenia //J 1
otrzymaniu pigciu liczb w odpowiedzi mozemy przejsc do okienka odbiorczego
(klawiszami SHIFT+TAB) napisaé przed tymi liczbami :J 1 nacisngé RETURN. Fo
wydaniu takiej komendy DIGICOM pobiera odpowiednie =naki = naszego hasta i
wysyka je do korespondenta. Jeéli mamy wpisane takie same hasta, to uzyskanmy
petny dostep do komputera stacji, z ktéra Jestesmy pokaczeni. Kazdy DIGICOR
kupiony u nas ma wpisane inne hasto.

b6.6.Korzystanie ¢ bufordw tekstowych.

DIGICOHM pozwala na =zdefiniowanie wielu bufordw =ze standardowymi tekstami.

Bufory moga byé¢ umieszczone pod klawiszami liter oo A do Z (podobnie jak w RTTY)
oraz pod klawiszami cyfr od @ do 9. Niektére =z bufordw sq przeznaczone do
specjalnych celéw (np. bufor @ na hasko). Bufory moga by¢ wywolywane poprres
naciéniecie odpowiedniej kombinacji klawiszy lub automatycznie przez program.

Bufory wywotuje sig naciskajac klawisz CONTROL + odpowiednia litera. Buforow
schowanych pod-klawiszami cyfrowymi nie da sie wywoka na ekran =z klawiatury.

Nalezy w nich udieszcza¢ teksty, ktére beda .wywotywane automatycznie przes
program. Jeden bufor mofe =zawiera¢ do 1@ lini po 89 znakow  kaZda.

W bufory wpisujemy najczesciej nadawane teksty typu: pouwitanie,opis @TH,opls
sprzetu, pofegnanie, itp ... Do bufora moZemy rowniez wpisywad jakies czesto
uzywane rozkazy DIGICOM-a co ukatwia i przyspiesza péniejszg prace.

ST XY TEKST

Komeda ST skuzy do definiowania buforéw tekstowych. Hofna jej uzy¢ rduniez do
wymazywania juz zdefiniowanyh buforéw. X oznacza numer tekstu, moie to byc
cyfra od @ do 9 lub litera od A do Z. Farametr Y oznacza nr linii W tekécie X.

Kazda linia, aby byka nadana od razu po wywokaniu na ekran, musi by¢ zakorhczona
specjalnym znakiem RETURNA ktoéry uzyskuje sig naciskajac razem klawisze CONTROL
i RETURN. Przyktady wykorzystania komendy ST:

:ST AG Witam kolego !!(CONTROL+RETURN)

:ST Al Moje imie jest Jurek.(CONTROL+RETURN)

:ST A2 QTH Gliwice. (CONTROL+RETURN)

:ST A3 Loc. JOF@HG. (CONTROL+RETURMN)

Powyzszy ciag instrukcji definiuje c=terolinijkowy bufor A. Jeéli dodatkowo
wydamy jeszcze komende CTEXT A, to bufor ten bedzie wysykany automatycznie do
kazdego kto sie z nami potacoy.

ST 8@ ABCDEFGHIJB12345467B20UERTYUIOFB987454521

:ST 91 FPPPEAAAZZZZXXXXWUUUAAAASSSSDDDDFFFFGGGE

Ciag tych dwéch komend definiuje nowy bufor @ (dwie linie po 48 znakdw), ktory
jest hastem otwierajacym dostep do naszego komputera (patrz komenda J).
:ST C2 - ta komeda wymazuje linie numer 2 = bufora (6

:ST U - ta komenda wymazuje caty bufor U.

LIST

Komenda LIST wydwietla wszystkie zdefiniowane bufory. Fo pojawieniu sie napisu
LIST CONT nalezy nacisna¢ RETURN w celu wylistowania dalszej czesci bufordu.
Hozna wylistowad tez tylko jakied wybrane bufory np. Eershr A.

CIEXT X

Komenda ta wskazuje, ktéry = buforéw ma by¢ nadany, jedli ktos nas zauoka.
Jako tekst powitalny mozemy zdefiniowa¢ tez informacje, Ze nie ma nas W domu
i poprosi¢ o zostawienie wiadomosci w ramdysku.

Jeéli nie chcemy, aby byt nadawany Jjakikolwiek tekst pouitalny, to musimy
ustawié CTEXT OFF
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ANSUER SF9AUVzE SFOTCF:C
Konenda ta definiuje, ktéry tekst standardowy ma by¢ wystany na powitanie dao
danej stacji. W tym przypadlku bufor B mozemy zdefiniowaé tak:ST B Czedé Jurku

a bufor C: Czest Wojtek !! Jedli stacja jest wyrdzniona w komendzie ANSUER,
to nie otrzymuje juz ona tekstu zdefiniowanego jako CTEXT. W komendzie ANSUER
mozemy =definiowad teksty przywitania dla osmiu wyréznionych stacji
AUTOEXEC X

Komenda ta wskazuje na bufar, w ktérym jest cdefiniowana komenda, ktdra ma byc
wykonana bezposrednio po uruchomieniu programu. MNp. definiujac ST 1 :CLOCK
1 podajac AUTOEXEC 1 spowcdujemy, Ze program zawsze po uruchomieniu bedzie
prosik nas o podanie czasu. X jest numerem bufora od ® do 9 lub od A do Z.

INFO X

Komenda ta wskazuje bufor, w ktérym znajduje sig tekst nadawany przy wywokaniu
prz=ez paszego korespondenta komendy //INFO lub komendy I NODA. W buforze takiam u
mieszczamy np. dane o lokalizacji i wyposazZeniu naszej stacji.

QTEXT X

Komenda ta wskazuje na bufor z tekstem pozegnalnym, ktéry Jest nadawany po
otrzymaniu od naszego korespondenta komendy //0 1lub po wydaniu przez nas
komendy rockaccenia :QUIT

|

6.7.Fraca = ¥ilkoma stacjami jednoczesnie = multiconnect.

Za pomocg programu DIGICOM mozna prowadzi¢ do 4 Q50 jednoczednie. Fakiety
pochodzace od kazdej stacji wyswietlane sq na osobnych ekrapach; przypisanych
poszczegdlnym portaom. MoZna np. jednym portem by¢ podkaczonym do DX-CLUSTER,
drugim sciggad jakas informacje z BBS-a, a na trzecim rozmawiaé = kolega.

CSTATUS
Komenda ta wyswietla status wszystkich portdw (kacznie = portem NODA). Za jej
pomocq mozemy dowiedziec sig, jakie porty sq zajete i = kim mamy pokgczenia.

CSDELAY X

Ta komenda okreéla czas W sekundach, po jakim =nika linia stanu portéu (na
gérze ekranu). Przyjecie przez port nowej i1nformacji sygnalizowane Jest
brzeczkiem oraz plusem, ktdry pojawia sie przy odpouwiednim porcie W lini stanu.

USERS X

Komenda .okresla maksymalng 1los¢ portoéw, na ktérych mozemy byé zauwokani
Np. komenda USERS 2 sprawia, Ze tylko 2 stacje mogq nas zawotad (ale my moZemy
uzywat wszysthkich 4 portéw). Normalnie USERS jest 4.

Informacje na inny port niZ ten, na ktérym aktualnie pracujemy mozna przestaé
plszac :X TEKST. X to numer portu, na ktéry chcemy cos wyskaé.

6.8.Automatyczne zestawianie pokaczed za pomocg funkcji PATH.

Frogram DIGICON umoZliwia automatyczne zestawianie pokgczed poprzez sied¢ kilku
NODOW lub digipeaterdw. Aby méc potqczyd sie automatycznie ze stacjg, ktéra
Jest dostgpna przez kilka weztdw, nalefy najplerw zdefiniowad sciezke dostepu
do tej stacji. Sciezki definiuje sie komenda FATH.

PATH ZNAK i & seria znakdéw stacji posredniczicych. :
Np. Jgsli stacja SF6XXX dostgpna jest przez siec trzech wezkdéw SR&DOP SR&DOP-7
1 SR&BBS, to sciezkg dostegpu nalezy zdefiniowad nastgpuiico:

FATH 8P&XXX wvia N>SR6DOF N>SR6DOP-7 N:»SR4BBS. N> przed =znakami stacji
posredniczaeych oznacza, Ze sq to wezky (NODES). Digicom rozpoznaje wezkty
systeméw THE NET, FLEXNET oraz wezty programu DIGICOM. Je$li w éciezce dostepu
przy znaku przekaznika nie umiedcimy N>, to traktowany on Jest Jak zuykby
digipeater (pracujqcy bez buforowania pakietdw).

Zdefiniowanie $ciecki tak, jak w powyzszym przykbadzie sprawia, ze od razu
zdefiniowane sq 4cieczki do wezkéw SRAEBES i SR4DOP-7.

g
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fby pokaczenie przy wykorzystaniu funkcji PATH byto mozliwe, parametr CPATH
musi by¢ ustawiony na ON.

Frzed znakami stacji posredniczacych moga wystapi¢ nastepujace przedrostki:
N>znak - NODE - wezek sieci. :
Trznak lub sam znak - TERMINAL - stacja jest wykorzystywana jako =zwykke digi.
Fo-ostate proedrostki nie majq praktycznege znaczenia, lecz dla porzadku tei je
wymieniam: i

Drznak - DIGIPEATER - to samo co TERMINAL lecz nie pojawia sie w liscie TERMNS.
Grznak - GATEWAY - to samo co NODE ale nie pojawia sig W ligscie NODES.

=»nazwa - LAN - syboliczna nazwa dla lokalnej sieci.

Frnazwa - to samo co LAN ale nie pojawia sig na lidcie LANS.

Listy NODES, LANS i TERMS moggq byé wywokane przez stacje, ktéra pokatzy sig =
naszym weztem i wyda odpowiedniag komendg. -

Jesli mamy w programie podefiniowane éciefki, to potaczenie do wybranej stacii
mozna w prosty sposéb zrealizowaé, wydajac zlecenie :C SP6XXX.

Dbtugosé é4ciezki jest ograniczona wielkosciq bufora przewidzianego dla sciezek,
ktéra wynosi 8@ bajtéw. W praktyce oznacza to, Ze mozZemy definiowaé scieZki o
dkugosci do szedciu znakdw stacji podredniczacych.

Jeéli pokaczenie jest cestawiane poprzez dciezkg, to sygnalizowane Jjest to
literka F, ktéra pojawia sie = lewej strony w linii statusu.

FATH - pokazuje =znane twojemu programowi éciezki dostepu.

CPATH
CFATH na =zestawianie pokaczed poprzez zdefiniowane dciedki.
CFATH OFF sprawia, Ze, pomimo zdefiniowania $ciezki do Jjakiejé stacji, nie
mozna = niej skorzystaé. Normalnie parametr CFATH Jjest ustawiony na ON.

6.9.DIGICON jako wezek sieci - NODE.

DIGICON moze pracowac¢ jako wgzek sieci tzw. NODE. O tym, czy jest to. mozliwe,
decyduje parametr DIGIFEAT.

NCALL ZNAK
Konenda ta definiuje znak naszego noda. MoZe to by¢ nps NCALL SFPPTCE-4.

IDENT TEKST/OFF .
Komenda ta definiuje tekst identyfikatora (do 12 =znakéw), ktéry pojawia sig
przed znakiem naszego wezta np. IDENT GLIWICEL. IDENT OFF: brak identyfikatora.

Nasz korespondent po potaczeniu sig =z. naszym wgzkem ma do  dyspozycii
nastepujjcekomendy:
Con ZNAK - pokgczenie ze stacjq ZNAK

Info - wydwietlenie informcii o naszej stacji (tak jak //I).

Lans - wydwietlenie nazw wszystkich lokalnych sieci, znanych naszemu
programowi (o ile takie zdefiniowane sq w $ciezkach).

nH - odpowiednik rozkazu MNHEARD. Moizna tez podaé NH ALL.

Nodes - wyéwietlenie informacji o wezkach znanych naszej stacji

(zdefiniowanych w dcieikach dostgpu).
Path znak - podaje dciezks dostgpu do stacji ZNAK. Mozna tez wydac zlecenie
FATH, ktére pokafe wszystkie zdefiniowane éciezki.

Terms - pdkazuje liste znanych twojemu komputerowi terminali (uw domydle:
stacji, ktére nie sq weztami). =
Users - pokazuje liste uzytkownikéw, ktérzy aktualnie sq pokaczeni =z toba.

Jest to odpowiednik komendy //CS.
Usytkownik naszego wezka moZe kaczy¢ sig = wykorzystaniem $ciezek, ktére ay
zdefiniowalidmy wczedniej. MozZe tex zdefiniowad jakied wkasne 4ciezki.

5.18.Komendy dyskowe - zapisywanie i wysykanie =biordu.

Frogram DIGICOM zostat napisany dla komputera Cé4. MWykorzystuje on niektére
szczegblne wtasnosci systemu C44. Jedng = takich wkasnosci jest to, e Dyskowy
System Operacyiny (w C44) zawarty jest w stacji dyskéw (w ATARI w komputerze).
Jesli we#mie sig pod uwage fakt, ze DIGICON wykorzystuje prawie _cakq pamigc
operacying, to od racu widaé, Ze brakuje miejsca na DOS-a lub KOS-a, ktory



mégkby bydé obecny w pamieci operacyjnej komputera razem = programem DIGICOM.
Z tego powodu DIGICOM w wersji ATARI nie moZe obstugiwa¢ stacji dyskdw ani
magnetofonu. Aby poradzié sobie = tym problemem (musi istnie¢ jakad ~mozliwosé
zapisu odbieranej informacji, bo bez tego praca FACKET jest bez sensu),
zastosowano sposdb zapisu informacji do bufora programowego, a W praypadku
komputerdw z rozszerzona pamigciaq (138 XE) réwnie: do ramdysku. Od razu nmusze
powiedzied, Ze praca z ramdyskiem jest o wiele wygodniejsza, nif = buforen
(mozna zapisywac kilka plikéw na raz, pojemnosé ramdysku wynosi ponad 68 kKB a
bufora co najwyzej okoto 16 kB, mofna Jjednoczeénie =capisywaé 1 odczytywad
informacje, itp ...). Dlatego chciaktbym naméwié wszystkich usytkownikéw B888XL
i 65XE, aby rozszerzyli sobie pamig¢ do 128 kB. Frzerdbka taka nie jest =z=byt
droga, a komfort pracy na FACKET bedzie duzo uyﬁs:y.

Nie oznacza to, Ze praca na 45XE lub’ B8@@XL jest niemozliwa. .Ja sam przez
dbuZzszy cras pracowaktem na TNC i programie MINI OFFICE II, ktéry miak bufor
tylko 18 kB i jakod sobie radzikem. Tym niemniej teraz (po rozszerzeniu
pamieci) pracuje mi sie duzo wygodniej.

Kor=zystanie = ramdysku.

Fraca z ramdyskiem niczym nie rézni sie od pracy = normalnq stacia dyskéu poza
tym, Ze przebiega szybciej, a zapis w ramdysku nie jest trwaty (ginie po zaniku
napigecia zasilania, chociaz jest odporny na zimny start systemuw). Jeéli mamy
jakie$ listy lub biuletyny do nadania, nalezy przed uruchomieniem programu
DIGICOM skopiowa¢ je = dyskietki (lub tasmy) do ramdysku. Réwniez jedli
dciagalismy jakied informacje = bbs, to po zakodAczeniu pracy naleify =zresetowad
program naciskajac klawisz reset cartridge’a, a pd#niej klawisz RESET komputera
i za pomocyq DOS-a lub KOS-a przekopiowaé potrzebne nam pliki =| ramdysku na
pamied zewnetrzng. Sposdb, w jaki nalefy dokona¢ kopiowania, Jjest opisany w
instrukcjach do DOS-a i KOS-a. Fojemnos$¢ ramdysku wystarcza na zapisanie duze]
ilodci biuletyndw, ktére =z reguky majg po kilka kilobajtoéw = dkugosdci.

Korzystanie z bufora programowego. 3 .

Jesli mamy Jjaki$ plik do nadania, to przy uruchamianiu programu- nalezy go
wezyta¢ do pamigci. Pytanie o nazwe pliku =z danymi =zadaje program Ekadujacy
podczas tadowania programu (wtedy mozna wczytaé tez parametry do programu).
Jezeli bufor tekstowy zdefiniowany w  parametrach jest =za maty, to program
samoczynnie ustawia odpowiedniq wartosé parametru BUFST. Maksymalna dtugodé
plikuy, jaki mozemy przestaé¢ wynosi ok 16 kB. Wszystkie instrukcje dyskowe
dziatajg takze z buforem programowym. Aby =aznaczyé, Ze dana operacja dotyczyé
bedzie bufora programowego, jako nazwe pliku podajemy A:. Do bufora moZna
zapisywad tylko jeden plik. Jedli =zapisujemy coé do cc=edciowo _uypeknionego
bufora, to informacja zapisywana jest dodawana na kodcu pliku juz znajdujacego
sie w buforze, Gdy mamy komputer = pamieciq tylko 44 kB, to nie trzeba podawac
Ar jako nazwy. UWykonywana operacja i tak bedzie dotyczyta bufora.

Fo zakodczeniu pracy, jedli chcemy przeniedé zawarto4é bufora na dysk lub taédme
nalezy wyresetowad komputer (naciskajac klawisz na cartridge’u, a. nastepnie
klawisz RESET) i uruchomié program FARSAVER. Frogram ten wumozliwia zapisanie
zawartosci . bufora na kasecie lub dysku. Umozliwia on takze zapisanie
parametrow.programu. Jesli chcemy zapisac¢ parametry lub =zawartos¢ bufora, to
nalezy podaé nazwg np. D:PLIK.TXT, Jeéli rezygnujemy = =zapisu parametréw lub
bufora, to na pytanie o nazwe naleiy nacisnaé RETURN.

Wielkoé¢ bufora moze byt definiowana przez uzytkownika za pomoca komendy BUFST.

Komendy uzywane przy pracy = ramdyskiem i buforem programowvm.

BUFST X 5

Komenda ta okresla, ile pamieci operacyjnej ma byé przydzielone na bufor.

Zwigkszanie bufora powoduje zmniejszanie iloéci dostepnych portéw oraz wiaze

sie ze zmiang rozdzielczodci z 89 na 4@ znakéw. Dlatego narmalnie powinno byé

ustwione BUFST 5 i dopiero, gdy potrzebujemy skorzysta¢ = bufora, z=mieniamy

parametr BUFST. X mozZe przyjmowaé wartodéci od @ do 5. Hozliwe wartodci X:

S - najmniejszy bufor (ok. 2 kB) uzytkownik ma dostepne wszystkie 4 porty oraz
tryb 88 kolumn. N

= bufor ok. 4 kB, uzytkouwnik ma dostgpne 3 porty i tryb 88 kolumn.

- bufor ok. é kB, ufytkownik ma dostepne 2 porty i tryb 88 kolumn.

= bufor ok. 8.5 kB, uzytkownik ma tylko 1 port i tryb 88 kolumn.

— bufor ok. 16 kB, uzytkownik ma tylko 1 port, bex trybu 88 kolumn.

Lol oS T2V -9

@ - bufor ok. 14 LR, usytlounik ma dostepne 2 porty, bez trybu 80 kolumn.

Np. ustawienie X=3 powoduje, Ze dostep dao portéw 3 1 4 =zostaje zablokouwany.

Imieniony zostaje tez parametr USERS na 2. .

Uwaga:z ponowna zmiana BUFST na § nie powodwije zmiany parametru users, ktory
pozostanie dalej 2. Jesli chcemy, by wiecej stacji mogko nas wotaé, to

musimy sami =zwiekszyé USERS.

FREE

?Emenda ta pokaczuje iloé¢ wolnej pamieci w buforze gkéwnym (HAIN), ktéry stuzy
do wielu celéuw, miedzy innymi do przechowywania nieprzeanalizowanych pakietéw.
Uyduietla ona rdwniez ilosé wolnej pamieci, przeznaczonej na bufory tekstowe
i 4ciezki (TEXT), rozmiar aktualnie uZywanego bufora programowego (BUFFER) oraz
ilodé wykorzystanej juz pamieci bufora programowego (USE). .

DIR
Komenda DIR wydwietla spis plikéw = ramdysku oraz ilo%é wolnych sektordw. Dla
komputeréw = pamieciq é4 kE komenda DIR, powoduje wypisani® wolnej pamigci

URITE FLIK.TXT |

Komenda ta otwiera zhiér o nazwie FLIK.TXT w ramdysku. Teraz wszystko co pojawi
sie na tym porcie (przyskane przez naszego korespondenta), zostanie zapisane do
tego zhioru. Fo zakodczeniu zapisu zbidr zamykamy komendq WRITE OFF. Jesli jako
nazwe podamy A: to zapis bedzie odbywat sie do bufora programowego. Komende teg
moze wywokaé¢ nasz korespondent zdalnie piszgc //WRITE FLIK.TXT 1 zamykajac
zbiér komenda //WRITE OFF. Komenda WRITE. skuzy do przesytania plikow
tekstowych, zawierajacych znaki ASCII. Do ramdysku moZna zapisywac¢ do czterech
plikéw jednoczeénie. Do bufora mozna zapisywad tylko jeden zbidr.

READ PLIK.TXT

Konenda ta powoduje odczytanie zbioru = ramdysku i prcestanie go do naszego
korespondenta. Nadawany tekst pojawia sie na ekranie odbiorczym. Fodobnie jak
konenda WRITE ta komenda skufy do przesytania plikéw tekstowych (ASCIID).
Fodanie jako nazwy A: sprawia, e zbiér jest odczytywany = bufora programowego
(wczedniej trzeba go tam wczyta¢ przy uruchamianiu programu). Komende FREAD,
podobnie jak wszystkie komendy dyskowe, mozna wywobywad zdalnie. Komenda READ
dziata tylko podzacs CONNECT. U jednej chwili mozna czytaé¢ tylko jeden - zbiér.

" UFRG FLIK.BIN

Konenda ta ma podobne dziatanie, jak komenda URITE. Réinica polega na tym, =ze
komenda WPRG skuzy do zapisywania plikow binarnych (mogq zawierad kedy od @ do
255). Za jej pomocq mozna zapisywal programy, obrazki, itp ... Fliki te nmusza
byé nadawane przexz naszego korespondenta komendq RFRG. Ten sposéb prcoesykania
programéw, moina stosowaé, jesli obydwie stacje pracujq na programie DIGICOH.
Jeéli chcemy proeskaé jakié program do  uzytkownika ATARI, ktdry nie uZywa
DIGICOH (ma TNC), to musimy skorzystaé¢ = dodatkowego programu KoDek, ktéry jest
na cartridge'u. Aby =zakoAczyé =zapis, trzeba wydad Fomende : UFRG OFF.

RERG FLIK.BIN

Komenda ta odczytuje plik binarny = ramdysku lub bufora (jedli pazwa jest A:)
1 wysyka go do naszego korespondenta. Jej dziatanie Jjest podobne do komendy
READ = tym Ze, przesytane jest wszystkie 8 bitdw. Komendy t3 moZemy przesytac
programy koputerowe i obrazki, ale tylko do uzytkownikdéw  DIGICOMA

Aby przesta¢ jakid plik tekstowy do korespondenta, musi on otworzyéd u siebie
zapis (moZemy to zrobi¢ zdalnie wysykaja¢ //WRITE FLIK.TXT), a my- uiywamy
komendy :READ FLIK.TXT. Fo przestaniu cakego pliku nalezy =zamknaé =zbidr u
naszego korespondenta, wysytajac //URITE OFF lub znalk CONTROL+Z (u nas ten =znak
uzyskuje sie, naciskajac klawisze START+Z). Nasz korespondent moZe oczywiscie
sam zamknaé =bidér u siebie. Jedli chcemy przesta¢ jakid =z=bidr ‘binarny
(zawierajacy kody powyiej 127), to ufywamy komend WFRG i RFRG, a w przypadhu,
gdy nasz korespondent uzywa innego programu niZ DIGICOH, to musimy skorzystad =
programu KoDek. Frogram ten jest na cartridge’u, jest on rduniez dostepny
bezptatnie u pas (tzn. SF9TCE i SF?TCF). Frogram KoDek zamienia pliki binarne
na pliki, zauwierajace tylko kody ASCII. Taki plik moZe byé prcestany przoy
uzyciu komend WRITE i READ. Fo przestaniu plik taki trzeba rozkodowaé rduniez
programem KoDelk. Oczywista sprawg jest, =e przesytanie Jakichkolwiek plikéw



binarnych (programéw) = uzytkownikami innych komputerdéw niz ATARI nie nma
Higkszego sensu (chyba e przesytamy pliki = grafikg 1 sami wtasnorecznie
napiszemy program, przeksztatcajacy je do postaci ATARI).

Frzesykanie programéw komendami RFRG i WFRG nie moze sie odbywaé przez BBS-y,
gdyz uiekszos¢ BBS-6w "obcina' dsmy bit. Frzy przesytaniu przez EES-y nalezy
korzystaé z programu KoDek.

Eozostabe komendy dyskoue.

EDIT NAFE

Otwiera w ramdysku plik o nazwie "NAME". Teraz uscystko, co piszemy na tyam
porcie (bex dwukropka), zapisywane jest do tego pliku. Fo =zakodczeniu edycji
tekstu wydajemy komende :EDIT OFF. Komenda EDIT moze skuzyé¢ do przygotowywania
tekstéu przed ich nadaniem instrukcjq READ, Jedli jako NARE uzyjemy Az, to
edycja odbywa sig do bufora programowego.

PERR X 5

Komenda ta powoduje =zapisanie do ramdysku =chioru =z aktualnie wuZzywanymi
parametrami DIGICOM-a. Zbidr ten ma nazwe DCFARx. Komenda ta nie dziaka =
buforem programowym. Jedli ktod ma tylko 64 kB pamieci 1 chce korzystaé =z
innych parametréw, niz sa na cartridge’u, to musi skorzystaé =z programu
PARSAVER, X mote mieé wartos¢ od 8 do 9.

GET X

Komenda ta taduje = ramdysku zbidr z parametrami o nazwie DCPARx. Jedli ktos
nie ma ramdysku, a chce uzywac zmienlionych parametrdw, to musi zadeklarowad to
przy uruchomieniu programu, gdy program tadujacy pyta go o nazwg pliku =z
parametrami.

VIEW NAME
Komenda ta pozwala przegladngé zhidér o nazwie NAME = ramdyskue lub bufora
programoweyo. Zawartod¢ zbioru wydwietlana Jest na ekranie odbiorczyn.
Frzewijanie obrazu mozna =zatrzymad, naciskajqc klawisz SFACII Uznowienie
wyswietlania uzyskuje sie, naciskajac ponownie SPACIE. Fr:eglqdhnla najlepiej
jest dokonaé¢ na porcie, na ktérym nie mamy aktualnie =adnego connectu.

DELETE HAME
Komenda ta usuwa zbidr o nazuwie NAME = ramdysku. Jezeli jako nacwe podamy Az,
to wymazany zostanie bufor programcuy.

LOG NAME
Komenda ta otwiera w ramdysku (lub buforze) zbidr o nazwie NAME. Do zbioru tego
Zapisywane sq wraz =z datq 1 czasem wszystlkie potgczenia ‘1 roztaczenia.

EQF ON/OFF

EOF ON povoduje zZe przy czytaniu zbioru instrukcjgq READ na jego kodcu dodawany
Jjest automatyccnie znak zamkniecia zbioru (CONTROL 2). Marmalnie parametr ten
ustawiaony  jest na OFF  (sami musimy zamknaé zbidr u " korespondenta).

CURITE ON/OFF

CURITE ON powoduje, =ze przy kazdym pokaczeniu = nami wkgqczany Jest
automatycznie =zapis dao zbioru. Normalnie Jest ustawione CURITE OFF.

6.11.Focostate bomendy programu DIGICOM.

ASC $nann TEXT
Komenda ta . wprowadza do pamigci tekst ASCII od adresu AAAA HEX.
ASC fBEBB wysdwietla w znakach ASCII =zawartos¢ pamigeci od adresu BBBB HEX.

nen §pooo

Komenda ta wyswietla =zawarto$¢ pamieci operacyjnej od adrésu DDDD HEX.
MoZliwa jest zmiana zawartodci poszccegélnych komdrek. .

HELF

Uydwietlenle wszysthkich mozliuych bomend programu.

INENET
Uyswietlenie na ekran wscysthkich parametrow programu.

HINFO X 4 )
Okredla ilpoéé wyswietlanych =zpakéw = czedci. informacyjnej pakietu przy
monitorowaniu. Jesli X=%#, to wydwietlana jest caka czgst informacyina.

IFOLL X :
Fakiety, ktére s3q krdtsze od X, sq powtarzane w przypadku ich niepotwierdzenia.
U przypadku braku potwierdzenia dkuzszych ramek nie si one pouwtarzane, tylko
wyskane jest zapytanie typu RR2,F. X moze wynosié od @ do 8@.

ITIME X
Jest to czas X*18ms, po ktérym tekst, wypisany w okienku nadawczym, =zostaje
uformowany w pakiety i wystany (mozna wysyba¢ po kilka linii tekstu w jednym
pakiecie).

SAMMLER ON/OFF
Komenda ta wkacza i wytacza bufor ramek.

XHITOK ON/OFF

XHITOK OFF powoduje, £e na pin FTT wyjscia komputera nie jest podawany sygnak,
czyli pomimo tego, Ze program usituje nadawac jakieé4 ramki, nadajnik nie bedzie
sie zakaczak. Normalnie-jest XMITOK ON.

parA X

Farametr ten jest wykorzystwany przy pracy = protokotem DAMA. X oznacza czas
(w 16-cio sekundowych Jjednostkach), po ktdrym =zostanie =zawieszona obstuga
systemu DAMA, je$li wezek (NODE-DAMA) nie da =zezwolenia naszej stacji na
nadawanie. (system DAMA opisany jest szerzej w CQ DL nr 4/89 na str. 238)

F6 HH HH HH HH HH

g : musi by¢ 849
: :  dtugodé pola danych
5 PID (88 wuyk)
: pole kontrolne (CTRL) )
typ ramki: 8@ - Command :
4G - Response
Jest to komenda dla oséb "dociekliwych" i innych eksperymentatoréw. Fozwala ona
wygenerowac -dowolng ramkg. Np. Fé 89 3F @0 8@ 08 powoduje wystanie ramki SABM.

LTI

7.Fodtaczenie modemu

Hodem FACKET RADIO powinien zapewniaé zamiane sygnaku AFSK na sygnak binarny
i odwrotnie. Mozna go chudowaé w oparciu o ukkad TCH 3185 (bard=zo prosty),
AM7918 lub XR22B4+XR2211. Dla pracy na KF mozna uiywad¢ modemu filtrowego (jak
dla RTTY). Czestotliwodci tondw na KF-ie wynoszq 1689 i 1868 Hz, a na UKF-ie
1289 1 2209 Hz. Na KF stosuje sie predkosc J6@ bodéw, a na UKF 12868 boddow.
Hodem podbaczamy do komputera identycznie jak w programie RTTY dla konfiguracji
OK1FMF. Dodatkowo nmalezy potaczy¢ pin nr 9 zkjcza szeregowego (magnetofonouwe)
= pinem nr 1 joysticka (wejscie do przodu). MoZna to =zrobié¢ wyprowadzajac
odpowiedni kabelek = modemu do pinu nr 9 =ztacza szeregowego. HModem moZna
podtaczaé do obydwu gniazd joystickdw.

Instrukcje do programu DIGICOM opracowat: Jerzy Hastod - SFPTCE
Wspoékautor instrukcji: Jerzy Smietarski - SFPAUV
Gliwice 15 stycznia 1993
Uszelkie uwagi na temat pracy programu nalezy kierowaé do SPRTCE lub SF?TCF.

Zyczymy przyjemnej pracy na FACKET RADIO '!'!
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Frogramy pomaocnicze do programu DIGICOM - KoDek i PARSAVER

Frogram KoDek jest programem pomocniczym do programu DIGICOM. Stuzy on da
przesykania plikéw binarnych (programéw) za pomocq FACKET RADIO. Aby przeskat
Jjakié program nalezy go zakodowad (opciq BIN-*ASCII). Fo zakodowaniu mozna taki
plik przestad wykorzystujac instrukcje READ 1 WRITE. Odbiorca programu po jego
odczytaniu musi go rozkodowad programem KoDek (opcija ASCII->BIN).

Frzy rezkodowywaniu sprawdzana Jjest suma kontrolna. Fosiadacze stacji dyskéw
lub ramdyskow mogq przy uzvwaniu Kobek-a wykaczycd buforowanie (BUFFER OFF).

Fo wytaczeniu buforowania dkugosé obrabianych plikéw ograniczona Jjest tylko
pojemnoscig dysku (lub ramdysku). Zakodowany program przed wystaniem moZna
podzieli¢ na kawatki (po przestaniu odbiorca musi go =ndw potaczyé edytorem).
Frogram FARSAVER sktuzy do odczytywania zawartodci bufora programowego oraz
parametrduw programu. Fo zakodczeniu pracy na FACKET nalezy wyjéé = DIGICOM-a
resetujac cartridge 1 uruchomié¢ PARSAVER. Jedli sq jakied informacje w buforze
to mozna je zapisaé na dysk lub kasete. fMoina tef zapisaé parametry programu.

Frogram ten stuzy do:
1.Frzeliczania pokozenia geograficznego na lokator
2.Frzeliczania lokatordw na potoZenie geograficzne
3.0bliczania odlegtosci miedzy dwoma lokatorami

Przy obliczaniu lokatora podajemy najpierw szerokodé geograficzng  koleijno
- stopnie (od @ do 99)
‘= minuty (od @ do &49)
- sekundy (od @ do &4@)
dla szerokosci potudniowych (SOUTH) przed kazdsg podang wartodcia dodajemy -
np. szerokosc 68 st 21 min 13 sek SOUTH podajemy jako -48,-21,-13.
Foiniej podajemy dtugosé geograficzna:
- stopnie (od @ do 188)
‘- minuty (od @ do &48)
- sekundy (od 8 do 48)
dla dtugosci zachodnich (UEST) przed kazdaq podang wartodcia dodajemy -
np. dkugos¢ 42 st 13 min 18 sek UEST podajemy jako -42,-13,-1B.

Przy wprowadzaniu dane zatwierdzamy klawiszem RETURN.

Przy obliczaniu potoZenia geograficznego podajemy lokator. Fo =zakorhczeniu
obliczen program wraca na poczitek.

Frzy obliczaniu odlegtosci miedzy stacjami nalefy najpierw podaé swoj wkasny
lokator. A nastepnie kolejna wprowadzad lokatory korespondentdu. Fo
wprowadzeniu kacdego lokatora komputer wyduietlasz

- odlegtosé do tej stacji

- sume odlegtosci za wszystkie wprowadzone G50

- rekordowa odlegtodé = dotychczas przeprowadzonych Q50 oraz kwadrat,

z ktorym to Q50 byko przeprowadzone.

- liczbe wprowadzonych QS0

— zrobione duze kuwadraty araz ich liczbe
Jesli jako lokator korespondenta podamy:s -1 to ostania kacznosé zostanie
skasowana. Umozliwia to poprawki jesli bkednie wprowadzilidmy Jakis lokator.
Frogram pamieta odlegkosci za wszystkie (S0, wszystkie maksymalne odlegtosci i
wszystkie zrobione kwadraty, dlatego w ten sposdb moina wykasowad wigcej niz
Jedno ostatnie BS50. Jesli skasujemy wszystkie (S0 to wracamy na poczatek
programu. )
Gdy ju; obliczymy wszystkie Godlegkosci to wplsujgc: END Jako lokator
korespondenta mozna wrdcié na poczatek programu.
Dla QSO z wtasnym kwadratem program przyjmuje odlegtodé 1 km.
Frogram zostat uodporniony na wprowadzanie tzw. ‘"gtupich danych", Jjednak ze
wzglgdu na ograniczenia zwiazane = jak najlepszym wykorzystaniem pamigci EFROM
nie wszysthie mozliwodci rostaty przewidziane. 7

Zycze samych ODX-duw Jurek - SF?TCE

Jest

Py ogram FEETGEGETA

bo program  abucacy  do nauli. odbioru i nadawania alfabotu  Horse'a.

Fo uruchomieniu programu wyswietlane*jest nastepujjce menu:

N - Nadawanie

- Odbidr

- Tempo (na poczatku 7 grup/min)
- Czestotliwosd £
Przygotowanie tekstu

= Wydruk tekstu

= Kryteria odbioru

- Frzeruy

WRLTOO A0
1

Hyjasnienie poscczegdlnych opecji:

N -

po wybraniu N program zaczyna nadawa¢ aktualnie znajdujacy sie w pamigcl
tekst. Frzerwanie nadawania i pourdét do menu uzyskuje sie poprzez
nacisniecie klawisza START

po wybraniu O program przechdzi w tryb odbioru. Fo podkaczeniu klucza do
fire'a joystick’'a 1 mozZna nadawaé dowolne teksty. Naleiy nadawad je tempenm
zadeklarowanym w opcji T. MNadawany tekst jest wydwietlany na ekranie
komputera razem = komunikatami o popeknionych przy nadawaniu bkedach.
Hogq to byc migdzy innymi

"." - za krdtka kropka

"= - za dkuga kreska

"?" - program nie moZe rozrdznic¢ co nadalismy kropke coy kreske
"6" - za duzo kropek lub kresek
"H'" - nie ma takiego znaku w alfabecie forse’a

Réuniez = tej opcji powrdt do menu nastepuje po nacidnieciu START.

Tempo nadawania/odbioru, moZna je zmieniaé w zakresie od 2 do 268 grup.
Predkos¢ jest obliczopa dla standardowej grupy “PARIS'".

Czestotliwodé tonu, zmieniapa w zakresie od 18 do 15898 H=z.

Frhygutouan1e tekstu. Trzeba wybraé¢, czy tekst ma by¢ wprowadzony recznie
czy automatycznie. W pierwszym przypadku nalezy podaé go = klawiatury,
zatwierdzajac klawiszem RETURN. U drugim przypadku musimy zdecydowac,co ma
zawieraé¢ nasz tekst (tylko litery,wszystkie znaki,wybrane znaki),
a komputer generuje tekst losowo = wybranego podzbioru znakdw. Y tej opcii
mozna tez zmienié¢ iloé¢ grup generowanego tekstu.

Uydruk tekstu. Ta opcja drukuje na ekranie wygenerowany tekst co umozliwia
nam sprawdzenie poprawnodéci naszego odbioru.

Kryteria odbioru. Opcja ta jest powiazana = opcjq 0. famy do dyspo:yc;{
trzy kryteria: -
1 - dla poczatkujacych telegrafistéw
2 - dla -aawansowanych telegrafistéw
3 - dla bardzo zaawansowanych telegrafistow. )
'

Fr-eruy miedsy nadawanymi znakami. Tu rdwnies mamy do wyboru trzy rodzaje
przeru:

1 - standardowe

2 - édrednie !

3 - dkugie (dla poczgtkujacych)

Zycze owocnej nauki Jurek - SFPTCE
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Opis systemu BLIZZARD TUREO

Jedli na cartridge-u mamy system BLIZZARD i jest an uruchamiany podczas inicja-
cji cartridge-a to musimy odpowiedzied na kilka pytaf stawianych przez komputer.
Dotycza one instalacji ramdysku.
INSTAL RAMDISC IN (Zainstalowad ramdysk w)
- RAM UMDER 0S (Pamieci pod systemem operacyinym-nie uiywad z DC)
- RAM UNDER BASIC (pamigci pod BASIC-ien)
" — ADDITIONAL BANKS (w dodatkowych bankach) 54
Ddpowiadamy naciskajac "Y" w celu potwierdzenia lub "N" - w celu zabronienia
uzywania danego obszaru pamieci RAM.Pytanie o dodatkowe banki pojawia sie tylko
w komputerach z pamigciz 128kB lub wiecej.Jezeli na wszystkie pytania odpowiemy
przeczaco — "N" to wdwczas ramdysk nie zostanie w ogdle zainstalowany.Daje nam
to okolo 1.2 kB wiecej wolnej pamieci po uruchomieniu TURBO KOS-a.
Jezeli uruchamiamy cartridge w przypadku gdy ramdysk byl juz zalozony (jest to
mozliwe po uzyciu przycisku RESET-na obudow. cart.) i nikt nie zniszczyl danych
w nim .zawartych to pojawi sie komunikat o istniejacym ramdysku RAMDISK 1S INSTAL
ED IN (Ramdysk znajduje sig w)
- 'RAM UNDER 0S (pamigeci pod systemem cperacyjnym)
- RAM UNDER BASIC (pamieci pod BASIC-iem)
- ADDITIOMNAL BANKS (v dodatkowych bankach)
TYPE 'Y’ TO REFORMAT IT (naci¢nij Y aby go zreformatowac)
Jezeli teraz wcitniemy Y to ramdisk zostanie formatowany (wyczyszczony) i
pojawia sie pytania jak podczas zalaczania komputera.Jezeli naciéniemy dowolny
inny klawisz to ramdysk nie bedzie reformatowany. Nacidniecie Y spowoduje utrate
danych zawartych w ramdysku.
TURBO KOS instaluje nowe "urzadzenia zewnetrzne" (tj.nowe kanaly danych):
1)Transmisja magnetofonowa turbo - pod nazwg "T:",ktdra umozliwia:
- rapis programdw z 10-cio krotnie wieksza szybkoscia
- zapis nazw programdw
- wyszukiwanie programdw na tasmie
- pagrywanie skrdtu nazwy po kazdym buforze danych wraz z numerem bufora
Format instrukcji OPEN dla urzadzenia "turbo"
OPEN A,B,C,"Ta:ext . NAZWA"
A - nufer otwieranego kanalu
B - rodzaj dostepu do pliku
— poczyt
- odczyt bez koniecznogci potwierdzania nacisnigciem klawisza
- odczyt directory
- zapis
- zapis bez keniecznodci potwierdzania
C - dIugost przerwy miedzy buforami: jezeli C jest mniejsze od 128 to wtedy
magnetofon zostaje zatrzymany po kazdym buforze. Jezeli C jest wigksze od 128
to cras miedzy buforami jest réwny (C-128)%0.08s + czas potrzebny systemowi na
przeslanie danych
Mazwa pliku np: "Ta:ext.PROGRAM"
T - nazwa urzadzenia
a - mofe przybieral wartosdci od 0 do 5 lub moie byd w ogdle pominiete
- pomiedzy buforami na tasmie zostanay wykonane przerwy dluisze o 0.4s.
- tak samo jak dla "TO:...", ale bez koniecznosci potwierdzenia
- wymuszenie najhkrdtszych przerw migdzy buforami
tak samo jak dla "T2:...", ale bez koniecznosci potwierdzenia
- wymuszenie dlugich przerw miedzy buforami
- tak samo jak dla "T4:...", ale bez koniecznoéci potwierdzenia
Rozkazy przekazywane w nazwie pliku maja prierytet nad innymi rozkazami
przekazywanymi instrukcjy OPEN.
Jezeli podczas zapisu na czwartej pozycji po dwukropku znajduje sie kropka to
wdwczas trzy znaki pomiedzy dwukropkiem i kropka beda traktowane jako skrdt
nazwy. Bzda one nagrywane po kazdym buforze wraz z numerem tego bufora. Nazwa
nagrywana przed programem bedzie sie rozpoczynala od pilatego (znaku po dwukropku
podanego cizgu. Jedeli na cawartym miejscu nie ma kropki to Winczas jako skrdt
nazwy bedy uiywane trzy pierwsze znaki np dla:
-T:PROGRAM

| omop- U1 &

umErwn—o
1

0 i'h

po kaidym buforze rostanie nagrany skrdt PRO L numer blobu, zad przed programem
nazwa PROGRAM. Iasadnicza czadd nazwy moce sie skladad 2 76 dowolnych znakdw.
Podczas otwierania kanalu do czytania. podana nazwa jest pordwnywana z nazwg
pdczytana z tagmy. MoZemy podad tylko pierwsze litery nazwy. Htedy sprawdzana
bedzie tylko poprawnogd tych pierwszych znakdéw. Mozpna takze po dwukropku podad
znak ¥ wdwczas komputer wczyta nazwe i zapyta sie czy ten zbidr chcemy ladowad.
Po dokonaniu operacji otwarcia do czytania nazwa programu znajduje sie w
buforze klawiatury od adresu 1408 i moze by¢ wykorzystana przez oprogramowanie
uzytkownika. g
Podczas wczytywania skrédtéw nazw (directory) z tasmy klawisz BREAK sluiy do
zakonczenia czytania {(patrz opcja DIRECTORY).Pokazanie sie bledu nr 176 mdwi
nam, ze ten plik nie byl zapisywany pod TURBO KOS-em 2.x i nie mozna odczytad
skrdtdw nazw.

2)Drugim urzadzeniem zakladanym przez TURBO KOS jest RAMDYSK pod nazwa "D:".
Ramdysk przeznaczony Jest do przechowywania programdéw, ktdre sa czesto wyko-
rzystywane. Mozna go rdwne:z uzywal do przechowywania tekstdw z SUPERBUFCRA lub
do komunikac ji-miedzy programem DigiCom a stacja dyskdw. Dane w ramdyshku
istniejg tak dlugo jak dlugo jest zalzczony komputer. W ramdysku moze-zna jdowad
sie do trzydziestu dwdch zbiordw. Rozmiary ramdysku dla réznych kombinacji pamie
ci s3 nastepujace:

683 sektory - dodatkowe banki,pod systemem operacyinym,pod BASIC-iem

619 sektordw - dodathkowe banki,pod systemem operacyjnym

507 sektordw - dodatkowe banki

171 sektordw - pod systemem operacyinym, pod BASIC-iem

107 sektordw - pod systemem operacyjnym
Kazdy sektor jest dlugo#ci 125 bajtdw. (tak jak dla stacji w poj.gestosci).
Przy zapisywaniu lub odczytywaniu tego samego zbioru nie musimy podawad calej
nazwy .Przez podanie § (gwiazdka) zastepujemy reszte nazwy, np: NAZX

MENU TURBE- KOS
Jesli w programie RTTY wybierzemy opcje DOS przejdziemy menu TURED KOS-a (ped
warunkiem ze uruchomilidmy program RTTY razem z programem systemowym). Menu
TURBEO KOS-a pejawi sie nam rdwniez jedli uruchomiligmy sam program systemowy
{opcja "kropeczki" w menu cartridge-a).
Na ekranie otrzymujemy kilka informacji:
- czy jest wlaczeony BASIC: BASIC OFF (BASIC wylaczony) lub BASIC ON (wlaczony)
- czy jest wlaczony silnik magnetofonu:MOTOR OFF lub HMOTOR ON S
- adres startu zaladowanego programu lub adres poczatkowy (3199)
- spis obecnych urzadzeh we/wy np:PCESKTD
- liste operacji

R: - Run file L - Load

S.— Start M - Motor on/off
E = Car tridge N - Mew adress

G - Good bye T - Transfer

D - Directory E - Erase

I - Initialize B - Basic on/off
Y

- Device’'s name
Komunikat "Your command” oznacza, ze w tym momencie bedziemy podawad kod
operac ji do wykonania. Po wybraniu interesujacej nas operacji naciskamy (RETURN)
, @ nastepnie podajemy informacje dla odpowiednich operacji.
Istnieje mozliwodd wykonywania zestawu operacji. Takie same znaczenie jak
klawisz (RETURN) ma znak przecinka. Czyli podanie polecania np:
Motor ,Motor ,Transfer,T:PROGRAM,D :PROG,RUN,D :PROG (RETURN)
lub W skrécie:
M,M,T,T:PROGRAM,D :FROG,R,D:PROG (RETURN)
spowodu je wlaczenie, a nastepnie wylaczenie silnika magnetofonu; zapisanie do
ramdysku programu pt:"PROG" znajdujacego sig na kasecie pod nazwa "PROGRAM";
nastepnie wczytanie tego programu i jego uruchomienie.Istnieje takie moZlinosc
stosowania komend plikcuwych.
Opis komend TUREQ KOS-a 2,9
R - wezytywanie i uruchomianie programdw. Musimy podad nazwe preogramu. Cala
kemenda ma postad:
R (RETURN} lub R,T:PROGRAM (RETURN)
T:PROGRAM (RETURN)
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Wystapienie komunikatu "Format error” sygnalizuje, ze dany plik nie jest
plikiem dyskowym i nie moZe by¢ czytany przez TURBO KO5-a.
L - wczytywanie zbiordw - patrz polecenie R
S - start programu. Program uruchamiany Jjest od adresu podanego po komunikacie
“Start:".Adres uruchomienia programu RTTY jest $26EB. Format instrukcji:

: S (RETURN)
M - wlaczanie 1 wylaczanie silnika magnetofonu

M (RETURN)

C - uruchamianie BASIC-a

C (RETURN)
N - podanie nowego adresu startu.Format instrukcji:
N(RETURN) lub N,40950(RETURN)
40960 (RETURN)
G - Zimny start systemu
G(RETURN)
T - przesylanie danych pomigdzy dwoma plikami. Format instrukcji:
T(RETURN)
skad T:KOT (RETURN) lub  T,T:KOT,D:PIES(RETURN)
dokad D:PIES(RETURN) -

Podany przyklad rozkazu spowoduje przeslanie pliku o nazwie KOT znajdujacego
sig na tadmie do ramdysku 1 zapisanie go tam pod nazwa PIES.
D - katalog zbioru (DIRECTORY)
4 D(RETURN) lub  D,D(RETURN)
D: (RETURN)
Za pomoca tej funkcji mozna odczytad zawar tosd ramdysku D,D(RETURN) lub
cdszukal program na kasecie. Nalezy wtedy podad jake urzadzenie “T:" czyli
napisa¢ D,T:(RETURN) i nacisnad¢ dowolny klawisz.
Wkladamy wtedy do magnetofonu kasete i naciskamy klawisz PLAY. Po odczytaniu
skrdtu nazwy naciskamy dowolny klawisz w celu odczytania nastepnej nazwy lub
BREAK w celu powrotu do MENU. Podczas wozytywania moze sieg zdarzyd, ze W
glesniku zaczna sig pojawial "dziwne dzwicki". Jest to spowodowane tym, ze
procedura odczytujaca nazwe zostala wyzwolona innym, przypadkowym ciagiem
sygnaldw z kasety. W takim wypadku nalezy dwukrotnie nacisnad BREAK w celu
powrotu do MENU lub BREAK i dowolny klawisz dla ponownego czytania.
Jezeli dany zbidr byl rapisany w systemie TUREOD KO3 o numerze nizszym niz
2.0 to wdwczas zamiast nazwy programu pojawi sie O w negacji.
E - usuwanie zbiordw (spis zbiordw w ramdysku lub odczytanie pozycji tasmy dla
urzadzenia "T:..."
E(RETURN) lub E,D:KOT(RETURN)
D:KOT (RETURN) :
Jesli nie ma zbioru o podanej nazwie to wdwczas wystapi blad nr 170.
I - formatowanie,np:
I(RETURN) lub I,D:(RETURN)
D: (RETURN)
Formatowanie niszczy wszystkie dane zawarte w danym urzadzeniu.
B - wlgczanie i wylgczanie BASIC-a
B(RETURN)
Uwaga !'!!!!
Jezeli chcemy wylaczyd BASIC i ramdysk jest zalozony pod BASIC-iem
(tzn. sklada sie z 171 lub é83 sektordw) to wtedy ramdysk ulegnie
samoczynnemu sformatowaniu
Y - zamiana nazw urzadzen.Format instrukcji:
V(RETURN)
{stara nazwa) T:(RETURN)
{nowa nazwa) D: (RETURN)
Wykonanie w/w instrukcji spowoduje zamiane nazwy urzgdzenia T: na D:.Jest to
konieczne dla poprawnego dziatania niektdrych programdm.

lub V,T,D(RETURN)

DOMspdlpraca z BASIC-iem
1 trancmisja "turbo" i ramdyskiem dzialaja standar towe palecenia BASIC-a.Czyli
mozna stosowad takie rozkazy jak np:RUN "D:xkOT"

LOAD "T2:PROGRAM"

OPEN f,5,0,4T "
Fakery o 1d wviange, oo dla pelnego wyel or sgstania ool siobe i G ansmis ji
S b el capiagead progr amy v BRGTE w0 dons bl o SOYE L HNWAY | Ladowad
Je ndpuwilednio pezez LOGD " T2HALWA" Tuly KU T2 HAZUAY

: =Sl
|
Komendy plikowe
Istnieje mozliwosc stosowania komend plikowych. Polega to na zaladowaniu od
adresu 2820 cizgu tekstowego o takiej strukturze jak przy podawaniu rozkazdw .
Ciag nie moze by¢ dluzszy niz 128 bajtdw.A oto krdtki program napisany w BASIC-u
sluzacy do generac ji komend plikowych:
10 DIM NS(74) ,BUFS(128)
20 PRINT "Podaj komende plikowg"
30 INPUT BUFS
40 PRINT "Podaj nazwe, pod ktdra zapisac kamende"
S50 INFUT NS
40 OPEN 1,8,0,NS
70 PUT 1,855:PUT 1,255:PUT 1,4:PUT 1,11:PUT 1,132:PUT 1,11
80 PRINT !;BUFS:CLDSE 1
HWygenerowany przez powyzszy program plik czytamy opcja L z TURBO KOS-a. Po
wc 2y taniu instrukc je zawar te W komendzie plikowej beda wykonywane
automatycznie. E




Instrukcja obslugi programu RTTY v.3.0 SP?TCE & SPITCF

1.Uruchomienie programu.

- Program uruchamia sie poprzez wybdr strzalkami z menu cartridge-a opcji RTTY
i nacidnigcie klawisza RETURN. Po wyjéciu do DOS-a mozna wrdcid do programu
piszac RUN 1 naciskajsc RETURN, a po wyjéciu do KOS-a opcja START,

2.0pis ekranu.

Ekran podzielony jest na kilka czedci. Gdrna czedd ekranu to okienko odbiorcze

programu. W dwdch drodkowych liniach ekranu znajduje sie: w gdrnej-informacja o
parametrach programu (szybko&¢ transmisji,shift),zeqgar oraz numer lini w ktdrej
zna jduje sie kursor edycyjny, w dolnej-MENU POZIOME.
Dolne okienko to okienko nadawcze programu. Umoiliwia ono wyedytowanie tekstu
o dlugosci do 3960 bajtdw (99 lini) i nastepne nadanie go. Dolna czgé¢ ekranu
to dwie linie, z ktdrych gdrpma-to linia, w ktdrej pojawiaja sie komunikaty,nato-
miast dolpa-to linia ,w ktdrej pojawia sie nadawany tekst.

3.0pcje programu dostepne z okienek.

Aby dosta¢ sie do MENU naleiy wcisnad klawisz ESC, rozéwietli sie wtedy napis
BUFFERS w ¢rodkowej lini ekranu. Teraz mozna za pomocy strzalek poruszad sie po
MENU POZIOMYM w lewo lub prawo. Nacidgniecie klawisza ESC powoduje powrdt do
edytora.

Uwaga!! nacignigcie klawisza ESC’ zawsze powoduje powrdt do wyiszego poziomu
MENU (MENU ma strukture drzewiasta) Wcisniecie klawisza RETURN powoduje wybranie
rozéwietlonej opcji. Otwiera sie wtedy okienko z nowym MENU lub innymi informa-
cjami.

3.1 BUFFERS - jest to opcja pozwalajaca na operowanie na buforach tekstowych.
W programie istnieje mozliwos¢ zdefiniowania 26 duzych bufordw tekstowych ktére
przeznaczone si do przechowywania. czesto powtarzanych sekwencji w czasie 0O50.
Ilos¢ pamieci przeznaczona na wszystkie 26 bufordw wynosi ok 2.5 kB. Podczas
edytowania tekstu do nadania bufory wywoluje sie przez nacigniecie CONTROL i
jednej z 26 liter.
Po wybraniu opcji BUFFERS otwiera sie okienko udostepniajace nastepujace opcje:

- EDIT BUFFER - opcja ta pozwala wyedytowad nowe bufory lub poprawid ktérys z
juz zapisanych. Po wybraniu tej opcji nalezy podaé ktdry bufor cheemy poddad
edycji dod A do I),wcidniecie ESC powoduje powrdt do poprzedniego MENU.
Po podaniu o ktdry bufor nam chodzi moZemy przystapid do edycji. Pojawia sie
wtedy komunikat EDITION. Jedli bufor byl juZ wczedniej w pamieci to jego zawar-
tod¢ ukaze sie na ekranie. Komunikat FULL ukazujacy siz2 w dolnej lini ekranu
oznacza ze cale okienko nadawcze jest zapelnione. Po zakohczeniu edycji nalezy
weisnac klawisz ESC aby zapisad bufor do pamieci komputera. Moze sie zdarzye
ze na wyedytowany bufor zabraknie miejsca w pamieci (laczna dlugosd bufordw
przekroczyla 2.5 kB) wtedy komputer poinformuje o tym odpowiednim komunikatem.
W takim wypadku nalezy skréci¢ edytowany bufor. Jesli rapis do pamieci przebiegl
pomyslnie to komputer prosi o podanie nazwy bufora (np.C@ lub RYRYRY). Malezy ja
wpisad 2z klawiatury i nacisna¢ RETURN.

CLEAR BUFFERS - po wybraniu tej opcji wszystkie bufory tekstowe zostaja ska-
sowane, dlatego komputer prosi o potwierdzenie.

TRANSFER BUFFER - jest to opcja ktdra pozwala przenies¢ zawar tode jednego z
26 bufordw do tzw. SUPER-BUFORA. Réwniez tu nalezy podad, ktdry bufor chcamy
przeniest. Jesli transfer przebiegnie pomyilnie pojawi sie komunikat ‘GOOD’,
gdy bufor,ktéry chcemy przeniedd,jest pusty pojawi sie kemunikat 'EMPTY BUFFER’.
SUFER-BUFOR { jego przeznaczenie jest dokladnie omdwiony w punkcie 3.3
podwigconym opcji INFO-RECORD. 5

SAVE BUFFERS - po zdefiniowaniu bufordw moina je zapisad na kasecie lub dyshu.
W tym celu nalezy wybrad opcje SAVE BUFFERS i podad nazwe pliku, w ktdrym chcemy
zapisad nasze bufory (C: lub D:NAZWA.EXT).

UWAGA!!! - zapisanie bufordw na nodnik zewnetrzny powoduje rdéwniez zapis para-—
metrdw programu takich jak:SETLETTERS,FILL MARKS,POLARITY,I/0 CONFIG oraz zawar-—
tosci dwdch SHORT BUFORSW szybkiego dostepu CALLBUFFER-a i HELFPBUFFER-a.
Daje to te mozliwost Ze jedli po ustawieniu parametréw programu i wpisaniu do
CALLBUFFERA wlasnego znaku zapiszemy bufory to parametry te beda sie ustawiad
automatycznie po zaladowaniu bufordw czyli wystarczy tylko raz ustawid Zadane
parametry, wyedytowal bufory tekstowe i nagra¢ je a pdzniej je wczytywaé bez
koniecznodci ustawiania parametrdw po kazdym wczytaniu programu.

LOAD BUFFERS - opcja ta pozwala wczytad z pamieci zewnetrznej wczesniej zdefi-
nicwane i zapisane bufory tekstowe. Po wybraniu tej opcji postepujemy tak samo,
jak w opcji SAVE BUFFERS.

UWAGA !! - wywolywanie wszelkich operacji.wejscia/wyjsécia powoduje przerwanie
nadawania 1 odbioru (niemozliwe s3 takie operacje w czasie trwania QS0).

DIRECTORY - opcja ta pozwala cdczyta¢ katalog dyskietki. Po wybraniu tej opcji
nalezy podac kryteria wyswietlania katalogu.

3.2 PARAMETERS - z tego okienka mozna zmienia¢ parametry prady programu.

SET SPEED - ta opcja sluzy do wybierania predkosci z jaks chcemy pracowad.
Mamy do wyboru 8 predko$ci:45,50,55,75,110,150,200,300 boddw. Predkosd wybiera
sig strzalkami w gdre 1 w ddl a zatwierdza RETURN-em. Wybrana predkodé ukazuje
sigé w linl parametrdw. Wyjscie z opcji nastepuje po wcidnieciu ESC. Predkodd
mozna rdwnie: zmienia¢ plynnie w przedziale od 30 do 400 boddw za pomoca
klawiszy < i ».

SET SHIFT - program umozliwia prace z 3 shiftami 170,450,850 Hz. Wyboru doko-
nujemy tak samo jak w poprzedniej opcji.

SET TIMER - opcja pozwala ustawid zegar, ktdry znajduje sie na ekranie. Naledy
podad aktualny czas uwzgledniajac dwukropki,ktdre znajdujs sie miedzy godzinami,
minutami i sekundami. Po nacignieciu RETURN zegar rusza od czasu podanego przez
uzytkownika.

ALTER CALL - za pomocs tej opcji mozna zmienié znak stacji pracujacej na
kemputerze. Po jej wybraniu nalezy podad¢ nowy znak np.SP9XXX i zatwierdzié go
klawiszem RETURN. Tak wpisany znak mozna wypisac w okienku edycyjnym za pomoca
klawiszy SHIFT i ~ {(minus).

SETLETTERS ~ tzw. unshift on space. Sluzy do 2mniejszenia ilosci bleddw w
odbieranym tekicie., Kod Baudota ma tylko 32 znaki w zwiazku z czym kody liter i
cyfr sa takie same. Celem przejscia z odbierania liter do cyfr musi by¢ nadany
przelacznik. Jesli ten przelacznik z jakiegos powodu nie zostanie odebrany, W
odbieranej informacji pojawia sie bledy. Wlaczenie tej opcji powoduje, ze po
odebraniu spacji program automatycznie przelacza sie ma odbidr liter (zazwyczaj
po spacji wystepuje slowo literowe). Uzycie tej opcji bedzie powodowad bledy
w odbieranym tekécie jesli po spacji beds wystgpowaly cyfry (np. raport 599
zostanie odebrany jako TOO). :

FILL MARKS - zalgczenie FILL spowoduje, Ze w czasie przerw W transmisji pro-
gram bedzie nadawal znaki wypelniania jesli zalaczymy MARK to komputer bedzie
nadawal crestotliwodd mark.

POLARITY |- opcja ta pozwala na odwrdcenie wstegi nadawanego i odbieranego
sygnalu. Mozna to zrobi¢ tylko dla odbioru (ONLY RX) lub dla odbioru i nadawania
(RX+TX). Opcja ta jest konieczna, gdyz na rdznych pasmach nadaje sig z rdina po-
laryzacjg sygnalu.

I/0 CONFIG - opcja ta pozwala dostosowad konfiguracje wejscia/wyjscia do
posiadanego modemu. Program moze pracowal w  trzech konfiguracjach we/wy:
TX RX PTT AFSK

OKiIFMF - bl b0 b2 Audio
HAM-SOFT - b2 b0 bl Audio
EPLEEK - b0 bl CA2 Audio

bO,bf,b2 - - bity portu A (odpowiednio 1,2,3 styk Joystick’a 1)
CA2 - wWyjdécie stercwania silnika magnetofonu (8 styk zlacza szeregowego)



3.3 INFO RECORD - jedna z wazniejszych mozliwodci naszego programu RTTY jest
umozliwienie zapisu zardwno odbieranej jak i nadawanej informacji. Informacja ta
zapisywana jest na biefaco w tzw. SUPER-BUFORIE. Pojemnoéd SUPER-BUFORA wynosi
ok. 17kB a aktualna ilodd wolnej pamieci wydwietlana jest w prawym dolnym rogu
ekranu,  Program umozliwia takZze zwrotne nadanie odebranej. lub kazdej innej
informacji ktéra mozna wczytad do SUPER-BUFORA opc ja LOAD.

RECORDING - opcja ta pozwala mam wybral jakiego rodzaju ma by¢ zapisywana in-
formacja (ONLY RX,ONLY TX,RX+TX). Wybranie opcji NOT przerywa zapis informacji.
Jedli stwierdzimy, %e podczas odbioru nastepuja bledy to mofna w kazdej chwili
wylaczyt zapis informacji wciskajac SHIFT+HELP. Ponowne nacidniecie tej kombina-
cji klawiszy powoduje powrdt do stanu przed nacignieciem SHIFT+HELP. Zapisywanie
informacji jest sygnalizowane przez program komunikatem RECORDING.Innym sposobem
na wlaczenie zapisywania jest nadanie przez naszego korespondenta czterech
nawiasdw "(({(', Korzystanie z tego sposobu zalaczania RECORDING jest opisane w
punkcie 4.9

CLEAR BUFFER - wyczyszczenie bufora z informacjami. Program prosi o potwier-
dzenie naszej decyzji. !

SAVE BUFFER - po stopniowym zapelnieniu SUPER-BUFORA pregram umozliwia zapis
odebranej informacji na nodnik magnetyczny. W tym przypadku nalezy poda¢ nazwe
pliku (np.C: lub T:DANE lub D:INFO.DAT).

LOAD BUFFER -~ opcja ta umozliwia wczytanie dowolnego pliku tekstowego do
SUPER-BUFORA w celu po#niejszego jego nadania (moze to by¢ np. plik edytora
jezyka PASCAL lub ACTION czy tez plik SPEEDSCRIPTA). Nazwe pliku podajemy tak
samo jak w opcji SAVE BUFFER. :

VIEW - opcja ta umozliwia przeqlad zapisanej informacji.latrzymanie scrollingu
przegladanej informacji uzyskuje sie przez nacidniecie klawiszy CONTROL+!.
Po obejrzeniu calej informacji nalefy nacisna¢ dowolny klawisz w celu powrotu do
programu. Wywolanie wopcji VIEWING nie powoduje  zatrzymania odbioru.

AUTOANSWER - ustawienie tej opcji na ‘YES' spwoduje ze program po odebraniu
czterech nawiasow °))))° przelaczy sie automatycznie na nadawanie i nada infor-
macje z okienka nadawczego. Umozliwia to wykorzystanie programu jako prostego
mail-boxa ktdry moze przyja¢ podczas naszej nieobecnosci informacje i zapisad ja
W pamieci w SUPER-BUFORZE (po zdekodowaniu czterech znakow "((f) i potwierdzid
przyjecie tej informacji (po czterech znakach ‘))))‘). Informacja przeznaczona
do nadania powinna byé zakohczona znakiem konca nadawania (SHIFT+KROPXA). Po
znaku kofca nadawania powinien by¢ znak HOME czyli SHIFT+2 umozliwi to przyjecie
wielu informacji i potwierdzenie ich odbioru.

LCG ON - powoduje #e w menu poziomym zamiast opcji INFO-RECORD pojawia sie
opcja LOG. Opcja LOG jest dokladnie omdwiona w punkcie 5 na kodcu instrukcji.

3.4 DOS - opcja ta umozliwia powrdt do DOS-a lub KOS-a. Wybranie tej opcji w
przypadku, gdy program wczytalismy z magnetofonu przez START+OPTION spowoduje
przejscie do SELF TEST-u. I DOS-a do programu mozemy wrécit przez wybranie z
menu DOS-a opcji RUN ADDRESS i podanie adresu $24ER. I KOS-a mozna powrdcid
poprzez opcje S (START). Wyjdcie do DOS-a i KOS-a nie powoduje utraty informacji
z buforéw, zmiany parametrdw programu {speed,shift itp.) oraz nie powodu je
zatrzymania zegara.

3.5 (C) - copyright. Wybranie tej opcji powoduje wydwietlénie informacji o
autorach programu.

4.0pc je dostepne z klawiatury.
Wiele z opcji zostalo umieszczonych na klawiaturze i dostep do nich mozna

uzyskad naciska jac odpowirdnia klawisze lub kembinac ja klawiszy.

4.1 Bufory - wciskajac klawisz CONTROL i jedna z 26 liter mozna wypisad jeden
ze zdefiniowanych bufordw w okienku edycyinym. W przypadku gdy ktos zapomni,pod
jakim klawiszem ma bufor, ktdry chce wypisal, to moze nacisnad¢ klawisz START.
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Pojawi sie ‘wtedy duze okienko z nazwami wszystkich bufordw. Bufor do wypisania
Wybieramy za pomoca strzalek, po nacignieciu RETURN okienko zamyka sie I bufor,
ktdrego nazwa byla rozéwietlona, wypisze sie na ekran. Jesli wcisniemy ESC to
zaden z bufordw nie rzostanie wypisany. Wybranie nazwy SPECIAL spowoduje wypisa-
nie zawartosci SUPER-BUFORA do okienka edycyjnego. Jesli caly SUPER-BUFOR nie
zmiesci sie w 99 liniach to program czeka az kursor nadawczy nada cala pierwsza
linie i gdy sie to stanie przesuwa zawartod¢ okienka o jedna linie do gdry co
umozliwia dalsze wypisywanie SUPER-BUFORA. W czasie gdy sie to dzieje w dolnej
lini pojawia sie komunikat WAITING. W chwili gdy ukaze sie ten komunikat nie
Jjest mozliwe picanie w okienku nadawczym ani korzystanie z MENU. Mozna wtedy
tylko wlaczy¢ i wylaczyd nadawanie (klawiszem BREAK) lub pop z macisniecie
klawisza ESC przerwal wypisywanie bufora (lecr wtedy nie zostanie nadana cata
informacja zawarta w tym buforze). Takie rozwigzanie umozliwia nadawanie
dluzszych tekstdw, egraniczonych Jjedynie pojemnoscia SUPER-BRUFCRA.

4.2 Short-bufory - w programie istnieja tzw. short-bufory. Maja one dlugosé po
14 bajtdw i informacje w nich zawarty moina wypisad naciskajac klawisz SHIFT i
jeden 2 klawiszy na ktdrych znajdujy sie strzalki.

CQLLBUFEER - bufor siybkiego dostepu - informac.je do niego moina zapisa¢ po
nacisnieciu klawisza SELECT. MoZna do niego wpisat np.znak stacji z ktdra mamy
Iacznodd, a wywolywal go na ekran przez  EBHIFT i = = (rdwna sie).

HELPEUFFER =~ bufor szybkiego dostepu - informacje do niego wpisujemy po
nacisnieciu klawisza OPTION. Moina do niego zapisad np. rapert lub imie kore-
spondenta. Zapisana informacje wywolujemy w okienku nadawczym poprzez SHIFT i +
{plus}.

Nacigniecie klawiszy SHIFT i - (minus) powoduje wypisanie znaku operatora
Wpisanego uprzednio za pomoca opcji ALTER CALL,

Nacisniecie SHIFT+S (procent) powoduje wypisanie na ekran aktualnego czasu w
formacie HH:MM i zapamigtanie tego crasu przez program.

Naci¢niecie SHIFT i % (razy) powoduje wypisanie na ehranie zapamietanego
{po SHIFT+5) ostatnio czasu. Umozliwia to kilkukrotne wyslanie tego samego czasu
W wWypadku gdy za pierwszym razem nie zostal on odebrany. Ma to znaczenie prazy
nadawaniu raportdw w zawodach.

Nacig¢nigcie znaku érednika powoduje wypisanie kolejnego numeru lacznotci z
logu. (Wazne podrzas zawoddw).

Uwaga!!:mozlive jest wywolanie kaidego z tych bufordw z poziomu duzych bufordw
tekstowych, Nalezy wtedy podczas edycji bufora wcisnad odpowiedniay kombinac je
klawiszy co spowoduje pojawienie sie odpowiedniego znaczka. Daje to te mozliwodd
Ze po mianie znaku w CALLBUFFER-ze kazde wywolanie bufora, w ktérym uzylidmy
CALLBUFFER spowodu je wypizanie tego bufora ze zmienionym juz znakiem. Umozliwia
to bardzo szybkie prowadzenie lacznodci,ktdre sprowadzaja sie do wpisania nowego
2naku do CALLBUFFER-a, a nastepnie Wysylania juz zdefiniowanych bufordw.

4.3 Przelacznik NADAWANIE-ODBIOR. Do przelaczania sluzy klawisz BREAK.Poza tym
nacisniecie klawiszy SHIFT i , (przecinek) powoduje przejicie. do nadawania.
Umiaszc:enie‘takiego znalku w bufarze powodu je automatyczne zalizczenie nadawania
po wywolaniu tego bufora.

Wypisanie znaczka SHIFT i . (kropka) spowodu je przelaczenie na odbidr w momen-—
cie, gdy kursor nadawczy dojdzie do tego znaczka. Inaczek ten mozna wypisad na
koﬁ;u tekstu do nadania, co spowoduje automatyczne przelaczenie na odbidr po na-—
daniu calego tekstu, Zpaczek ten rdwnies mozna umiedci¢ w buforze tekstowym.

4.9 HOLDING - c:iesto w czasie lacznodci zdarza sie Zle napisa¢ jakies slowo
pocdctas nadawania i ze wIg U na poruszajacy, sie kursor nadawczy nie ma czasu
ha poprawienie bledu. lcidniecie klawiszy SHIFT+TAB powoduje zatrzymanie kursora
nadawczego. Ukazuje sie wtedy napis HOLDING. Po poprawieniu bladu ponownia
naciskamy SHIFT+TAR i mozemy nadawac dalej.

Unaga'!!'s wersja amu posiada jeszcze jedna poZyteczna funkcje, ktdra
Ulatwia prace. Poc ia zaden wyraz nie zostanie nadany,dopdki nie jest
90 korica napisany. y sie podczas edycji, to przy pomocy strzalek w
lewo i prawo eraz moZemy poprawit ostatni wyraz {kurecr nadawczy
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4.5 HOME - wcidnigcie klawisza TAB powoduje powrdt kursora nadawczego do lewe-
go gornego rogu ckienka nadawczego. Efekt HOME mozna rdwniez uzyskal poprzez
umieszczenle w edytowanym tekscie znaku SHIFT+2 (cudzysldw). Kursor nadawczy po
dojéciu do takiego znaku wraca do lewego gdrnego rogu okienka nadawczego.

4.6 SUPERHOME - wcisnigcle kombinacji TAB+CONTROL powoduje przejicie kursara
nadawczego na pozycje kursora edycyinego co pozwala na wielokrotne nadawanie tej
samej informacji 2z oklenka nadawczego bez koniecinodgci  jej wpisywania.

4.7 Przelscznik Cyfry/Litery - wcifniecie klawisza HELP powoduje przelaczanie
programu z modu LITERY na CYFRY i odwrotnie.

4.8 'Kolory .ekranu mozemy zmienic naciskajac klawisze  CONTROL+HELP.

4.9 RUTOMATIC RECORD - program posiada mozliWosd zapisu infdrmacji bez inge-
rencji operatora. Jedli podczas odbioru zdekodowane zostang cztery znaki “((({’
to program automatycznie wlaczy tryb zapisywania ‘ONLY RX'. Odebranie przez pro-
gram czterech znakow '))))' powoduje wylaczenie RECORDIMG. Opcja ta umozliwia
przyjmowanie informacji przez program podczas niecbecnosci operatora. Informacje
te mozna potem przegladnad w SUPER-BUFORIE. Za pomoca tej opcii korespondent
moze sterowac zapilsem Informacil w naszym komputerze. Oprdcz tego jesli ustawimy
opcje AUTOANSWER na YES to korespondent moze otrzymad od nas automatyczne po-
twierdzenie przyjecia informacji f(oczywiscie je¢li takie potwierdzenie napiszemy
w ckienku nadawczym).

4.10 Czyszczenie ekranu - okienko nadawcze czyscimy kombinacjg klawiszy SHIFT+
CLEAR lub CONTROL+CLEAR. Okienko  odbiorcze mozZemy wyczyscil poprzez SHIFT+8.

4.11 Inwersja znakdw - poprzez nacisnigcie CONTROL i : (dwukropek) mozna za-
mieni¢ z2naki wydwietlane na ekranie odbiorczym. "LITERY" wyéwietlane sz Jjako
"CYFRY""i na odwrdt. Pozwala to na odczytanie informacji nawet wtedy, gdy nie
zostal odebrany przelacznik LITERY/CYFRY, a odebrany tekst jest juz na ekranie
odbiorczym.

5. LOG - program pozwala prowadzid podreczny dziennik lacznosci. W tym celu
nalezy wybrad opcje LOG ON z okienka INFO-RECORD 1 potwierdzit klawiszem 'Y'.
Do zapisywania lacznodci wykorzystywana jest pamigd SUPER-EUFORA dlatego jesli
korzystamy z LOGU to nie mozemy zapiywal odbieranej informacji i na odwrot jesli
zapisujemy informacje nie moZemy prowadzid logu. Pojemnoid SUPER-BUFORA (17 kB)
pozwala na zapisanie w pamieci 217 Iacznodci co w wigkszosci przypadkdw Jest
wystarczajace.

5.1 Zapis do logu wywoluje sie .wciskajac klawisz IMVERSE VIDEQ otwieraja sis
wtedy dwa okienka. W lewym znajduja sie opisy pdl rekordu,natomiast prawe okien—
ko to ulpzone pionowo pod soby pola rekordu. Informacje do logu wpisuje sig
wedlug podanego wzorca. Znak stacji- z ktdra mamy lscznosc,czas i raport nadany
przez nas wpisywany jest przez program automatycznie (z SHCRT-BUFORCW), Raport
Wpisywany jest wedlug podanego formatu (patrz RST FORMAT). Informacje takie jak:
data,emis ja,pasmo wystarczy wpisa¢ raz na poczatku (pdZnie) wpisywane sa przez
program). Przy odpowiednim ustawieniu- formatu rekordu wpisywanie lacznosci spro-
wadza sie do wplsania odebranego raportu i ewentualnie wpisania uwag (remarks).
Uwaga'!!:Przy wpisywaniu rekordu nie nalezy uzywa¢ klawisza RETURN. Pomiedzy
polami porusza sig przy pomocy strzalek. Nacisniecie RETURN powcduje zatwierdze-
nie lgcznosci 1 zapisanie jej do logu. Wcisniecie ESC powoduje wyjscie 2 trybu
wplisywania bez zapisu Iacznosci. Po wyjdciu z trybu zapisu. nalezy wcisnad
jeszcze raz ESC w celu powrotu do programu. Tak wpisana lacznos¢ mozna poprawid
korzystajac z opcji EDIT LOG. i

5.2 CLEAR° LOG - «czysci pamied  LOGU i kasuje wszystkie lacznosci.

5.3 SAVE LOG - zapisanie LOGU na nosnik zewnetrzny w celu dalszego wykorzysta-
nia. Nalezy podad¢ nazwe pliku podobnie jak w SAVE BUFFER.

Bardzo wazna jest ochrona danych wprowadzonych do logu przed ich utrata np.
wshutek wylaczenia pradu, dlatego program posiada jeszcze innag mozliwos¢ zapisu
informacji z logu na nogniku zewnetrznym. Polega ona na tym, Ze zapisywany jest
nie caly log a tylko te lacznofci ktdre nie byly jeszcze zapisywane. Ten sposdb
zapisu wywolu je sig poprzez nacisniecie klawiszy :SHIFT+INVERSE VIDEQ.

i

Wywolanie tej opcji jest mozliwe tylko, wtedy jedli zapisywalismy juz log opcis
GAVE. W tym przypadku zostajs zapisane te lacznodci ktdre nie byly. jeszcze zapi-
sywane, przy czym jedli uzywamy stacji dyskéw to Iacznosci te zostajs dolaczone
do poprzednio zapisywanego pliku, a jeéli uzywamy magnetofonu to zostaje utwo-
rzony nowy plik zawierajacy tylko te dodatkowe lacznosci.

Opcja ta daje nam mozliwod¢ prowadzenia notatek bezpodrednio w komputerze bez
obawy 0 utrate danych gdyz po kaizdej lacznodci (lub kilku lacznosciach) mozna ja
od razu zapisa¢ za pomoca kembinacji SHIFT+INVERSE VIDED. Tak zapisany log mozna
obejrzed przy pomocy edytora 80 kolumnowego (np.STAR TEXTER) lub przetworzyc za
pomocs jakiegod pregramu logu. A nastepnie wykonad wydruk lub recznie przepisad
do dziennika stacji.

5.4 LOAD LOG - powoduje wczytanie LOBU z  pamieci  zewnetrznej.

5.5 VIEW - opcja ts umozliwia przejrzenie wszystkich lacznodci zapisanych w
logu.

5.6 EDIT LOG - opcja umoiliwiajaca wprowadzanie poprawek w logu. Po jej wyb-
raniu strzalkami w gdére i w dél moZemy wybrad Iacznosd, ktdra chcemy poprawic.
MNalezy wtedy wcisnad klawisz ‘E° i poruszajac sie za pomoca strzalek po okienku
poprawil dane. Po zakohczeniu poprawek nalezy wcisnad RETURN w celu zapisania
poprawionych danych. MWcigniecie klawisza ESC powoduje wyjscie z opcji poprawia-
nia bez zapisu poprawek. Po wcidnisciu RETURN lub ESC mozna znowu wybrad inna
lJacznosd do poprawiania lub wciskajac jeszcze raz ESC wrdcid na wyzszy poziom
menu . .

5.7 RST FORMAT - pozwala ustali¢ format raportu nadawanego ktdry jest wypisy-
wany W logu automatycznie. Mozna tu wpisaéd cokolwiek np:599. Wpisanie czterech
liter TTTT powoduje,Ze w raporcie jest wypisywany czas,ktéry byl ostatnio nadany
(za pomocy SHIFT + S), wpisanie trzech liter NNN powoduje wpisanie do logu ko—
lejnego numeru lacznodci (lacznosdci sa numerowane przez LOG automatycznie).
Wpisanie w formacie raportu od ! do 14 liter B powoduje wpisanie do raportu tylu
wlasnie znakdw z HELP-BUFFERA. Wpisanie w formacie raportu litery C powoduje, ze
W raporcie wypisanym w logu te miejsca, na ktdre wskazuje litera C,zostana prze-
pisane z poprzedniego raportu. Np: ustawiany na poczatku przez program format
raportu: BEB/NNN/TTTT powoduje wypisanie raportu w formacie:

3 litery HELP-BUFFERA/numer/czas. Jedli w HELP-BUFFERIE umiescimy np. 35B9
to wypisany raport bedzie wygladal tak: 589/numer/czas. :

5.8 RECORD ON - powoduje przelaczenie trybu pracy z LOG na INFO-RECORD (patrz
punkt 3.3).

UWAGA: Jjedli wyszlidmy do INFO-RECORD a nie zapisalismy danych z logu to
mozemy to jeszcze uczyni¢ opcja SAVE BUFFER. Powrdt do opcji LOG powoduje utrate
danych z SUPER-BUFDRA. -
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Skrdcona instrukcja programu RTTY

Imiana predkodci (SPEED)
Imiana shift-u

Imiana polaryzacji

Przelacznik Nadawanie/Odbidr
Edyc ja bufordw tekstowych
Wypisanie bufora tekstowego
Imiapa wlasnego znaku

Imiana znaku korespondenta
Imiana zawar tosci HELPBUFFER-a
Wypisanie wlasnego znaku
Wypisanie znaku korespondenta
Wypisanie HELPBUFFER-a
Ustawienie zegara

Wypisanie czasu z zegara
Wypisanie zapamietanego czasu
Imiana konfiguracji WE/MWY
Przelacznik LITERY/CYFRY

Clear okienka odbiorczego
Clear okienka nadawczeqgo
Zalaczenie zapisu informacji
Przerwa w zapisie informacji
Powrdt kursora nadawczego do
lewego gérnego rogu (HOME)
SUPERHOME

Inacznik HOME

Zatrzymanie nadawania (HOLDING)
Wy jscie z programu

Wypisanie numeru z logu
Zapisanie/Wczytanie bufordw
Zapisanie/Wczytanie SUPERBUFORA
Przegladanie SUPERBUFORA
Zatrzymanie scrollingu

Koniec przegladania SUPERBUFORA

Wypisanie SUPERBUFORA do nadania
Przerwanie wypisywania SUPERBUFORA

Inwersja odebranych znakdw
IZmiana kolordw ekranu
Wpis do logu

Zapisanie logu

zapisanie nowych lacznosci

1

I

z okienka PARAMETERS lub klawisze < i >

z okienka PARAMETERS (SET SHIFT)

z okienka PARAMETERS (POLARITY)

klawisz BREAK

z okienka BUFFERS (EDIT BUFFER)
CONTROL+LITERA lub klawisz START i RETURN
z okienka PARAMETERS (ALTER CALL)

klawisz SELECT

klawisz option

SHIET i =

SHIFT 1 =

SHIFT i + |
z okienka PARAMETERS (SET TIMER)
SHIFT+5

SHIETT K

z okienka parameters (I/0 CONFIG)
klawisz HELP

SHIFT+8

SHIFT+CLEAR

z okienka INFO-RECORD

SHIFT+HELP

klawisz TAB

CONTROL+TAB

SHIFT+2

SHIFT+TAB

z okienka DOS

klawisz ; (drednik)

z okienka BUFFERS (LOAD/SAVE BUFFERS)

z okienka INFO-RECORD (LOAD/SAVE BUFFER)
z okienka INFO-RECORD (VIEW)

CONTROL+1

dowolny klawisz

klawisz START a nastepnie wybrad SPECIAL
klawisz ESC

CONTROL 1 ;(4rednik)

CONTROL+HELP

klawisz INVERSE VIDEO

z okienka LOG (SAVE LOG)

klawisz CAPS+INVERSE VIDEO




